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Resumo

O estudo tem como principal foco abordar o tema referente as praticas inovadoras e seus beneficios. O objetivo geral é
compreender o0 quanto é fundamental adotar praticas inovadoras na educagdo. Consequentemente, definiram-se os seguintes
objetivos especificos, descrever quais sdo as praticas inovadoras e seus beneficios na educacdo. Abordar sobre essa tematica
justifica-se pela importancia que esse tema traz para o campo educacional, e pelas poucas pesquisas direcionadas com exatiddo
sobre esse assunto. Este consiste em uma revisao bibliogréafica, descritiva, de abordagem qualitativa. A revisdo da literatura é
uma parte fundamental para uma pesquisa bem-sucedida. Assim foi realizado um levantamento na base de dados
informatizados Online: Google Académico, SciELO, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), e Web Of
Science. As palavras-chave usadas foram: préaticas inovadoras, metodologias ativas, aprendizagem e beneficios. Os critérios de
inclusdo foram: artigos encontrados sobre o tema. Foram excluidos artigos que ndo fazem referéncia a tematica pesquisada,
com os anos de publicagdo inferior a 2017, e que ndo continham as palavras-chave no texto. Com o levantamento de
informacdes ao longo da pesquisa, verificou-se que existe um conjunto de praticas inovadoras. Diante das pesquisas realizadas
foi possivel concluir que esse tema é complexo e que em muitas literaturas tem sido confundido ou comparado com as
metodologias ativas, alguns textos direcionam as literaturas sobre as praticas inovadoras, para o contexto da formacao
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universitaria. O que se encontram sdo matérias em blogs que por sinal bem explicativas mostrando estudo de casos em escolas
modelos.
Palavras-chave: Praticas inovadoras; Metodologias ativas; Aprendizagem; Beneficios.

Abstract

El objetivo principal del estudio es abordar el tema relacionado con las précticas innovadoras y sus beneficios. El objetivo
general es comprender cuan fundamental es adoptar practicas innovadoras en educacion. En consecuencia, se definieron los
siguientes objetivos especificos, describiendo cuéles son las practicas innovadoras y sus beneficios en la educacion. Abordar
las practicas innovadoras y sus beneficios se justifica por la importancia que este tema aporta al campo educativo, y por los
pocos estudios dirigidos con precision a este tema. Consiste en una revision bibliogréafica descriptiva de enfoque cualitativo.
La revision de la literatura es una parte clave de la investigacion exitosa. Asi, se realizé una encuesta de datos en la base de
datos computarizada en linea: Google Scholar, Scielo, Biblioteca Digital Brasilefia de Tesis y Disertaciones (BDTD) y Web of
Science. Las palabras clave utilizadas fueron: practicas innovadoras, metodologias activas, aprendizaje y beneficios. Los
criterios de inclusién fueron: articulos encontrados sobre el tema. Se excluyeron los articulos que no se refieren al tema
investigado, con afios de publicacidn inferiores a 2017, y que no contenian las palabras clave en el texto. Con la encuesta de
informacion a lo largo de la investigacion, se encontré que existe un conjunto de practicas innovadoras, entre ellas: el uso de
aplicaciones, gamificacion, estudiante protagonista, aula invertida, entre otras. En conclusién, fue dificil encontrar en la
literatura sobre estas précticas innovadoras, el contexto se centra en la educacion universitaria. Lo que se encuentra son
articulos en blogs que por cierto bien explicativos muestran casos de estudio en escuelas modelo.

Keywords: Innovative practices; Active methodologies; Learning; Benefits.

Resumen

El objetivo principal del estudio es abordar el tema relacionado con las practicas innovadoras y sus beneficios. El objetivo
general es comprender cuan fundamental es adoptar practicas innovadoras en educacién. En consecuencia, se definieron los
siguientes objetivos especificos, describiendo cuales son las practicas innovadoras y sus beneficios en la educacion. Abordar
las practicas innovadoras y sus beneficios se justifica por la importancia que este tema aporta al campo educativo, y por los
pocos estudios dirigidos con precisién a este tema. Consiste en una revision bibliogréafica descriptiva de enfoque cualitativo.
La revision de la literatura es una parte clave de la investigacion exitosa. Asi, se realiz6 una encuesta de datos en la base de
datos computarizada en linea: Google Scholar, SCiELO, Biblioteca Digital Brasilefia de Tesis y Disertaciones (BDTD) y Web
Of Science. Las palabras clave utilizadas fueron: practicas innovadoras, metodologias activas, aprendizaje y beneficios. Los
criterios de inclusién fueron: articulos encontrados sobre el tema. Se excluyeron los articulos que no se refieren al tema
investigado, con afios de publicacion inferiores a 2017, y que no contenian las palabras clave en el texto. Con la encuesta de
informacion a lo largo de la investigacion, se encontré que existe un conjunto de practicas innovadoras, entre ellas: el uso de
aplicaciones, gamificacion, estudiante protagonista, aula invertida, entre otras. En conclusion, fue dificil encontrar en la
literatura sobre estas practicas innovadoras, el contexto se centra en la educacion universitaria. Lo que se encuentra son
articulos en blogs que por cierto bien explicativos muestran casos de estudio en escuelas modelo.

Palabras clave: Practicas innovadoras; Metodologias activas; Aprendizaje; Beneficios.

1. Introducéo

A escola durante muito tempo exerceu o seu poder em relagdo aos conhecimentos, tendo o dominio do ensino na
educacdo tradicional através do método que priorizou a transmissdo do saber, com centralidade na figura do professor. A
educacdo sofreu varias transicoes.

O método tradicional de aprendizagem é muito questionado quanto aos padrdes da educagdo contemporanea, assim, a
educacdo carece de transformacgdes, para a acompanhar a nova cultura e atingir os interesses alunos do século XXI,
“verdadeiros nativos digitais, que j& nasceram rodeados por tecnologias digitais e que o sistema educacional tradicional do
século passado ja ndo da mais conta de ensinar” Barbosa et.al. (2021).

Além disso, € preciso considerar que o conhecimento ndo tem mais fronteiras, ele pode ser acessado em qualquer
lugar e esse € um fator muito positivo. A procura por metodologias inovadoras que proporcionem um processo de ensino e
aprendizagem de qualidade é um dos desafios da atualidade. Encontrar metodologias que possibilitam a superacdo de uma
educacdo tradicional e engessada € o diferencial.

Com o surgimento de ideias construtivistas do século X1X, surge uma nova relagéo entre professor e aluno, na qual o
aluno assumiu seu papel na construcdo do conhecimento, e o educador desempenha o papel de mediador e facilitador do

conhecimento. O mundo tem cada vez mais um desenvolvimento acelerado em relagdo a comunicacéo e informacéo as TICs.
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A sociedade tem gerado criancas que j& nascem conectadas com cada vez mais informacGes. Essa Geragdo Z é
composta por estudantes que ja nasceram diante da tecnologia que esta disponivel para ser utilizada de forma benéfica ou ndo
benéfica. O que se sabe é que com diversos avan¢os tecnoldgicos e diante dos beneficios e desafios que a internet traz a
realidade € que esses estudantes ja ndo vivem mais sem a tecnologia e suas facilidades.

De acordo com Tavares (2020, p.1) “as praticas de inovacdo educacional ndo se distinguem por serem criativas,
originais ou muito menos tecnologicas. Estdo caracterizadas por diferirem de outras praticas educacionais comuns em um
contexto social circunscrito”.

Diante das pesquisas realizadas, muitos trabalhos que tratam da inovacdo educacional apresentam dificuldades
conceituais, utilizam uma linguagem extremamente técnica e demonstram uma tendéncia a entender a inovagdo como um
processo administrativo, diz Tavares (2020).

Processos pensados no sentido de transformar a cultura escolar, implica no desafio de superar, uma concepcdo de
aprendizagem orientada pela transmissdo de informagdo, e a ideia do professor como detentor Unico do conhecimento
sistematizado, pois as novas tecnologias criaram expectativas nos estudantes Audriere (2013).

Outro desafio é alterar a organizacdo da escola, o curriculo, em que, em sua maioria, é segmentada em disciplinas,
bimestres, espaco fisico Unico, etc. Nessa perspectiva inovadora, o curriculo necessita ser inter e multi disciplinar, com
propostas de estudos coletivos, com a comunidade, com interagdo e socializacéo. Scherer e Brito (2020).

Assim Préaticas Inovadoras é inovar, é trabalhar com a personalizagdo do ensino-aprendizagem, baseando-se no
contexto de cada local. Falar de tecnologia no campo educacional abre varias perspectivas para reflexdes e discussdes, perceba
que, nos Ultimos 20 anos, a escola evoluiu para o pincel atbmico, quadro branco e metodologias centrada no aluno.

Assim, os contextos educacionais precisaram se adaptar ao ritmo das transformagdes 4.0, “impactou profundamente
0s que vdo além das mudangas nas relagcdes e modos de producdo e agora se estendem as formas como nos relacionamos, nos
comunicamos, aprendemos e trabalhamos” (Toledo, et al. 2021, p 21.)

As mudancgas ocorrem porque 0 nosso publico esta se transformando. Atualmente, profissionais da &rea da educagéo
estdo em contato com nativos digitais, o uso de celulares, os aplicativos, jogos, computadores, reldgios digitais, fazem parte do
cotidiano e ndo é nenhuma novidade para eles a modernidade, a ndo ser, os novos modelos langados anualmente.

Essa pesquisa tem o intuito de beneficiar discentes e docentes através das praticas inovadoras pedagdgicas, ja que
essas, poderdo realizar um ambiente significativo para ambas as partes, haja vista que uns ensinam e aprendem com 0sS outros e
intensificam a interac&o entre os envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem.

Logo, a escolha da pesquisa sobre as Praticas Inovadoras, justifica-se a importancia que esse tema tem trazido para o
campo educacional e pelas poucas pesquisas direcionadas com exatidao para essa tematica.

O objetivo geral dessa pesquisa é compreender o quanto é fundamental adotar praticas inovadoras na educacéo.

Consequentemente, como objetivos especificos descrever quais sdo as praticas inovadoras e seus beneficios na educacéo.

2. Metodologia

Assim, o presente trabalho partiu da necessidade de descrever quais sao as praticas inovadoras e seus beneficios. E um
estudo que se classifica como uma revisdo sistematica de literatura, com revisdo bibliografica de cunho descritivo e com
abordagem qualitativa. Bento (2012) diz que a revisdo da literatura € uma parte fundamental para uma pesquisa bem-sucedida.
J& que é baseada em aces como localizar, analisar, interpretar e sintetizar a relagdo com a sua area de estudo. E uma anélise

descritiva relativo a estudos j& publicados sobre o tema, indispensavel para obter um trabalho de qualidade, contribuindo para o
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desenvolvimento do conhecimento. Ela é bibliografica, construida a partir de materiais ja elaborados, que se constitui de
artigos cientificos, teses, dissertaces e livros.

O método aplicado no presente estudo é a revisdo sistematica de um conjunto de artigos disponiveis nas bases de
dados informatizados Online: Google Académico, SciELO, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), e na
base de dados Web Of Science. Foram usadas as seguintes palavras-chave: praticas inovadoras, metodologias ativas,
aprendizagem e beneficios (Cordeiro, Oliveira, Renteria & Guimarées, 2007).

O presente estudo foi realizado por de fontes secundarias, que sdo materiais ja analisados, publicados com
informagdes divulgadas.

Ainda, esse tipo de investigacdo oferece como resultado uma sintese das evidéncias relacionadas a um recorte de
intervencdo, baseado na utilizacdo de métodos explicitos e sistematizados de busca, analise critica e sumério da informacéo
elegida (Linde & Willich, 2003).

Assim foi realizado um levantamento, os critérios de inclusdo para esta pesquisa foram utilizados artigos encontrados
na base de dados sobre o tema. Foram excluidos artigos que ndo fazem referéncia & tematica pesquisada, artigos com os anos
de publicacdo inferior a 2017, artigos que ndo continham as palavras-chave no texto.

3. Resultados e Discussao

Conforme os dados da andlise relatada, foram encontrados um total de 27.010 textos com as palavras préticas
inovadoras. Um total de 15.900 trabalhos publicados no intervalo de 2018 a 2022 como exposto no Quadro 1. Ainda na busca
refinada por artigos de revisdo com esses termos, apenas 3.040 estudos foram encontrados contendo um dos termos.

Ao afunilar a pesquisa e solicitar que fossem artigos de revisdo e que tivessem essas palavras no texto, apenas 220
textos foram localizados. Destes, 25 foram selecionados para leitura e compor a bibliografia do estudo e apenas 06 constam no
Quadro 1.

E importante ressaltar que, dentro desse nimero haviam artigos, teses, dissertagdes, livros e resenhas.

O Quadro 1 descreve a busca pelos artigos e o processo de selecéo.

Quadro 1 - Quantidade de trabalhos encontrados nas bases de dados informatizados online buscados pelos termos “praticas

inovadoras”.

Termos: Praticas Inovadoras Quantidades Encontradas
de artigos com os termos

Total inicial 27.100
Periodo de 2018 a 2022 15.990
Apenas artigos de revisdao 3.040
Artigos de revisdo que tivesse as palavras procuradas 220
Textos escolhidos 1?* leitura 25
Textos selecionados para constar na tabela 6

Fonte: Autores.

Ao observar 0 Quadro 1, no inicio da pesquisa é encontrado um nimero relevante de trabalhos em relacdo aos termos
analisados. No entanto, os mesmos se referem as préaticas de diferentes areas de conhecimentos. Em um estudo refinado por
periodo, as pesquisas sofrem uma queda de quase 50% quando séo referenciadas a educagéo.

Ainda, se percebe que existem muitos assuntos aleatdrios ao que se procura, entdo surge a necessidade da busca por
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artigos de revisao que totaliza 3.040 com uma dessas palavras no texto. Como um dos Ultimos critérios, a pesquisa ocorreu por
textos que tivessem os termos juntos na frase, restando apenas 220 artigos de revisao de literatura. Como critério de exclusdo
foi utilizado a leitura dos resumos, escolhemos aqueles que tivessem correlacdo com as metodologias ativas.

Refletir sobre um conjunto de fatores que envolvem as préaticas inovadoras, se faz necessario diante do
desenvolvimento de uma geracdo de alunos dominados pela tecnologia, desinteressados por praticas tradicionais de ensino,
determinados de que fazem parte desse novo contexto social.

O século XXI é marcado por mudancas e no campo educacional o marco é a revolugdo tecnoldgica, diz Silveira
(2013). Neste sentido o papel ocupado pela escola foi questionado e nesse momento surge a necessidade de novas concepcbes
sobre métodos de aprender e 0 ensinar.

Quando o assunto é direcionado para ensinar, logo todos pensam na figura do mestre, professor. E todo educador tem
essa preocupagéo consigo como ensinar, como ajudar meus alunos a aprenderem? Delors (2018) destaca que todo professor,
deve preocupar-se com o desenvolvimento das quatro aprendizagens fundamentais que se constituirdo como os pilares do
conhecimento para cada sujeito.

Toledo et al., 2021, p. 22 faz referéncias sobre o desenvolvimento das aprendizagens e qudo importante é que seja

realizada com significado assim:

[...] destaca que todo professor, ao desenvolver sua pratica pedagdgica, deve preocupar-se com o desenvolvimento
das quatro aprendizagens fundamentais que se constituirdo como os pilares do conhecimento para cada sujeito.
Aprender a conhecer demonstra o interesse, a abertura para o conhecimento que liberta da ignorancia; aprender a fazer
demonstra a coragem de executar acdes, arriscar, de errar mesmo quando tenta acertar; aprender a conviver apresenta
o desafio da convivéncia que implica no respeito por todos e no exercicio da fraternidade como meio de entendimento
do que realmente é conviver e, finalmente, aprender a ser, que, provavelmente seja 0 mais importante, por explicitar o
papel do cidaddo enquanto sujeito social e o objetivo de vida de cada pessoa (p. 22).

Bem como na educacdo, sdo necessarios momentos direcionados ao estudo tedrico para ap6s a aplicagdo do estudo
prético. Assim os docentes precisam ter formas e maneiras diferentes de desenvolver, inserir o contelido para que os alunos
consigam ter facilidade no momento do aprender, (Camargo & Daros, 2018).

O objetivo do presente estudo foi realizar uma revisdo integrativa da literatura a fim de compreender as préaticas
inovadoras na educacdo. Diante disso, é possivel que autores possam beneficiar essa pesquisa com suas contribuicGes tedricas.

Para Harres et al. (2018) pensar a prética pedagdgica diante & inovagdo, é ter uma representacdo diferenciada do
conceito, maneiras diversificadas para produzir, construir conhecimentos respectivos de conjuntos interdisciplinares. Essas
mudancas sdo especificas para diferentes &reas como: sociais, organizacionais, educacionais, tecnolégicas entre outras, diz
Harres et al. (2018).

Castaman, Vieira e Pasqualli (2019, p. 104) afirmam que a inovacdo pode ser compreendida ... como processo
planejado (intencional) para desenvolver uma mudanca no sistema. ... Isso requer a ideia de que o conceito seja identificado
apenas como mudanca (qualquer mudanga)”.

E ¢ nessa perspectiva, com o surgimento, aperfeicoamento e democratizacdo da tecnologia, que novos ambientes de
aprendizagem surgem e as maneiras de aprender tornam-se diferentes e com outros suportes. Perceba que Toledo et al. (2021),
Castaman et al. (2019), Dewey (1959) e Freire (1996), valorizam a importancia de aprender de formar diferentes, de estimular
0 ensino, a construcdo do aprendizado, a interacdo e a socializacgao.

Toledo et al. (2021) diz que as formas de aprendizagem sdo diversificadas, que o aprendizado acontece através da
interacdo com 0s pares, por jornais, televisdo, redes sociais, sites, etc. Mas, com relacéo a dificuldade na aprendizagem, quem

ndo consegue aprender, esta vinculada a diversos fatores de origem: cultural, socioeconémico, familiar, cognitiva, emocional,
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dentre outros.

Estes fatores comprometem o desenvolvimento do aluno e podem influenciar no fracasso escolar. Diante desse fator
surge a necessidade por metodologias inovadoras que proporcionem um processo de ensino e aprendizagem de qualidade, que
motive o aluno a aprender de forma espontanea e prazerosa, para que essa aprendizagem nao seja mecanica e sim significativa.
Mas de nada serve tanta tecnologia se os profissionais da educagdo ndo tiver conhecimentos necessarios para usa-las, media-
las, e incentivar os alunos a praticar, notem que este € um processo necessario a ser construido com os estudantes, mas
demanda de formacé&o especifica, planejamento do professor e desejo por inovacao.

Desse modo, as abordagens construtivistas, centradas no aluno ativo e colaborativo, pesquisador, defendida por
Dewey (1959) comungam das ideias de Freire (1996) sobre a importancia de instigar a curiosidade do aluno, para se tornar
pesquisador e construtor do seu processo de aprendizagem.

Uma vez que, o processo de construgdo de conhecimentos em que o professor tem acfes de mediacdo é preciso que
ele vivencie, experimente as praticas inovadoras com os alunos Thadei (2018). Assim é um modelo de aprendizagem que
promove o protagonismo dos alunos por meio de metodologias que facilitam a aprendizagem do conteldo instrutivamente com
ou sem o antagonismo do professor.

Né&o apenas baseando-se nos objetivos especificos que é descrever quais sdo as praticas inovadoras e seus beneficios
na educacdo, com as pesquisas realizadas ficaram percebiveis os beneficios da aprendizagem inovadora quando aliada as
metodologias ativas.

Na Figura 1 consta a descricao dos beneficios das metodologias ativas diante do comportamento e postura dos alunos

em relacdo ao seu processo educativo:

Figura 1 - Os beneficios das metodologias ativas.

[EMPATIA

1

""""""" :RESPONSABILIDADE :'
BENEFICIOS

______________ ‘ DAS

;"APTIDAO ", .
'EM RESOLVER | @ SE,,NSO :
--pRoBLEMAS— ¥ ' CRIITICO

Fonte: Autores.

Para Bacich e Moran (2018, p. 17) “a metodologia ativa se caracteriza pela inter-relacdo entre educacdo, cultura,
sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a
intencdo de propiciar a aprendizagem”. Autonomia, protagonismo, participagdo, senso critico sdo uns dos muitos beneficios

gue as metodologias ativas trazem para o desenvolvimento dos alunos durante o processo de construcdo de conhecimento.
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De acordo com Thadei (2018) durante o processo de construcdo de conhecimento mediado pelo professor, é preciso
vivenciar e experimentar praticas inovadoras com seu aluno. Logo o modelo de aprendizagem que promove o protagonismo
dos alunos por meio de metodologias, facilitam a aprendizagem do conteddo instrutivamente com ou sem o antagonismo do
professor.

E necesséario ver além das possibilidades, existem cenérios com préticas inovadoras que necessitam ser descobertos. O
olhar deve ir além do recurso, deve-se verificar suas possibilidades de desafios de aprendizagem e quais praticas inovadoras
sdo possiveis de serem utilizadas (Pachler et al., 2010).

O principal meio de comunicacdo digital é através do uso de dispositivos eletronicos, como computadores,
smartphones e tablets. Diante do rapido crescimento da tecnologia revolucionou a educagcdo como nunca. As plataformas de
aprendizagem digital facilitaram o acesso de alunos e professores a informacdes educacionais.

Eles s&o especialmente Uteis para criangas que ndo tém acesso a um computador ou conexao a Internet em casa. Além
disso, esses programas fornecem avaliacdo instantanea e feedback sobre o desempenho dos alunos e as técnicas de ensino
resultando em melhores resultados de aprendizagem para todos os envolvidos na educacéo.

Moura (2012) afirma que o uso de dispositivos méveis tem vantagens pedagdgicas, incluindo: acesso a informacdes
atualizadas, facilita a aprendizagem ativa e participativa, facilita a mobilidade educacional, evita que os alunos carreguem
livros e permite mais aprendizagem personalizada.

Além de melhorar a interacdo social durante o processo de aprendizagem, os alunos sdo ensinados a aproveitar o
potencial da web e tecnologias méveis que apoiam a produtividade e a organizagdo do trabalho. Sem esquecer a sua adequacao
para a educacédo especial e a facilidade com que os alunos menores podem utiliza-los, gracas as suas qualidades intuitivas e
tateis.

Perceba que com um Unico dispositivo € possivel realizar diversas situacfes de aprendizagem, desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais em diferentes contextos que podem ser adequados para diversos grupos de
estudantes.

O autor ainda complementa que se usado eficientemente, os dispositivos moéveis podem ser transformados em
laboratdrio de alfabetizacéo, ciéncias, uma biblioteca, ferramenta de estacdo de pesquisa e arquivo, laboratério de linguas,
estudio de musica, suite de edicdo de video, console de jogos. Ou seja, dispositivos em que estejam ligados a Internet,
diariamente terdo inimeras variedades de praticas inovadoras para desenvolver com alunos, completa Barbosa, Burlamaqui e
Burlamaqui (2021).

E papel do professor construtivista educar os alunos para a cidadania digital, entrar na dimensdo comunicativa das

novas geracdes, utilizando os espacos virtuais proprios dos alunos. De acordo com Moura (2012, p.10):

Esse potencial de inovacdo pedagdgica sé acontece se os professores tiverem a motivagdo intrinseca necessaria para
renovar seu ensino. Isso significa orientar os alunos para a descoberta, criatividade, comunicacdo entre pares,
momentos de interacdo face a face, ou momentos de estudo individual, e ndo apenas atuando como transmissores de
conhecimentos especificos da disciplina. Essa inovacao pedagogica pode ser alcangada por meio de iniciativas como
aprendizado invertido, narrativa digital, aprendizado baseado em jogos, gamificacdo e uso eficiente e eficaz de
tecnologias e ambientes moveis (Moura, 2012, p.10).

E importante lembrar que o presente estudo se deteve em explorar quais s&o as Praticas Inovadoras validadas e uso
das Tecnologias Digitais disponiveis no banco de dados pesquisados. Para tal, ndo houve a inten¢do de produzir uma escrita

extensa sobre os conceitos que legitimam o entendimento do que sdo Préaticas Pedagdgicas Inovadoras e Tecnologias Digitais

ou Imersivas.
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Na verdade, 0s conceitos se atrelam diante da necessidade onde as transformacdes na sociedade aconteceram e diante
disso é necessario que a educacdo e seus autores acompanhem as mudancas comportamentais e do aprendizado dos alunos. Ja
gue a presenca da tecnologia a cada dia estd mais enraizada no cotidiano das criancas e dos adolescentes.

Segundo Tavares (2019, p.1) “a pulverizacdo do termo em diferentes denominagdes como inovacdo educativa,
educacdo inovadora, inovacdo com efeito educativo e, 0 mais comum e utilizado na orientacdo deste trabalho, inovagéo
educacional”. Uma educacdo se torna inovadora quando adota, em seus ambientes de ensino, metodologias e abordagens que
foquem em métodos ativos. Onde os estudantes estejam participando ativamente dos processos de aprendizagem.

Assim, conforme Moran (2015, p. 24)

O papel do professor ¢ mais o de curador e de orientador. Curador, que escolhe o que é relevante entre tanta

informacdo disponivel e ajuda a que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis.

Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira.

Orienta a classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente intelectual, afetivamente e gerencialmente

(gestor de aprendizagens multiplas e complexas).

Ademais Fofonca et al. (2018) diz que “metodologias pedagdgicas inovadoras, é ter atitudes diferentes, oferecer ao
fazer pedagodgico novas possibilidades, e tomadas de decisdo em sala de aula, considerando que, ao se optar por uma
metodologia inovadora, estard rompendo com modelos que simplesmente depositam informacdes e conhecimentos em seus
estudantes” (Fofonca et al. 2018, p. 16).

A educacdo inovadora é aquela que se propde a promover mudangas nos rumos do processo de ensino e
aprendizagem. E quatro eixos centrais norteiam uma educagéo inovadora: o foco no conhecimento integrador e inovador, o
foco no desenvolvimento da autoestima, o foco na formacdo do aluno-empreendedor e o foco na formacdo do aluno-cidadéo
Bacich, Moran (2018).

Paulo Freire, ao se problematizar a educacdo e seus métodos, refere-se que o futuro ndo deve ser marcado por algo
inflexivel e impiedoso, e sim por uma revisdo de métodos e préaticas inovadoras, propondo oportunidades para a reavaliacdo da
pedagogia em prol de um dinamismo que abre caminhos da apropriagdo do conhecimento de forma mais flexivel e dialdgica
(Fofonca et al. 2018).

Logo, uma educacdo se torna inovadora quando adota, metodologias e abordagens apostando em métodos ativos. Ou
seja, que colocando os estudantes em movimento durante 0s seus processos de aprendizagem.

Além disso, a tecnologia ndo deve ser utilizada como o Unico recurso de inovagdo do ensino, e sim ser incorporada
com racionalidade, planejamento na rotina escolar dos alunos e sempre na perspectiva de torna-los protagonistas desse
processo de aprendizagem.

E importante que aeducacdo inovadora passe pela integracdo de disciplinas, permitindo o envolvimento de
conhecimentos inter-relacionados entre diversas disciplinas, facilitando os planejamentos coletivos e interdisciplinares. Ela
deve estar alinhada as abordagens da familia do estudante no que diz respeito a preparacgdo cidada desse jovem para os desafios
do mundo atual.

A educagdo inovadora é responsavel, por desenvolver mecanismos de favorecimento e incentivo do protagonismo
estudantil. Para que os alunos participem ativamente de todo o processo de ensino-aprendizagem, produtores do saber, assim, a
instituicdo de ensino precisa estar comprometida com a pauta da educacao inovadora e inclusiva, diz Bacich, Moran (2018).

Torna-se indispensavel uma educacdo inovadora, que as competéncias socioemocionais dos estudantes sejam
trabalhadas em todas as etapas da educacdo basica. Alguns estudos nomeiam educagdo inovadora e praticas inovadoras dando
a elas o mesmo sentido. Assim encontramos autores que associam esses mesmos termos as metodologias ativas. Ademais,

quando referirmos a tal nomenclatura serda referenciado o autor que o faz.
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Perceba que para Castaman e Bortoli (2020, p. 33) [...] difundir praticas educativas que permitam a media¢do de
contelidos sedimentados a realidade do educando. Entende-se por praticas educativas aquelas que privilegiam a constituicdo do
sujeito, mas nao significa fazé-lo em detrimento da construcdo do conhecimento sobre 0 mundo (Castaman e Bortoli, 2020, p.
33).

Diante do exposto, foi necessario a busca por autores que embasasse essa tematica e com isso, Okoli (2019, p. 22)
destaca que “nesta etapa, apds a obtengdo de uma lista de artigos da pesquisa bibliografica, os revisores tomam informagdes
sistematicas de cada artigo para servir como matéria-prima para a etapa de sintese”.

Nesse sentido, 0 Quadro 2 traz apresentacdo dos dados, que sintetizam o processo de sele¢do dos artigos. Os seis
artigos apresentam a relacdo deles com o foco da presente tematica, e também se relaciona com metodologias ativas e 0 uso
das Tics, que estdo interligadas com as praticas inovadoras.

Quadro 2 - Resumo dos trabalhos encontrados no portal dos periodicos online.

Autores: Silva, F._ Silva, E.. & Larré. J. Ano: 2022

Titulo: A Importancia de Praticas Pedagdgicas Inovadoras na Formagdo Docente para Atuacio na EaD

Objetivo: o objetivo geral deste trabalho foi fomentar praticas pedagdgicas inovadoras na formagao docentepara atuagdo na educagdo a distancia
Categoria: Artigo Cientifico.

Autores: Castaman, A. S.; Rodrigues, R. A. Ano: 2021

Titulo: Praticas pedagdgicas: experiéncias inovadoras na Educagéo Profissional e Tecnoldgica

Objetivo: Conhecer os conceitos e as concepgdes sobre pratica pedagdgica, a luz das bases legais e conceituais do Curriculo Integrado, de modo a
apresentar praticas pedagdgicas inovadoras aplicadas na educagio profissional e tecnologica (EPT).

Categoria: Artigo Cientifico.

Autores: Tavares. F. G Ano: 2019

Titulo: O conceito de inova¢io em educagdo: uma revisio necessaria

Objetivo: analisar o desdobramento desse termo dentro do contexto educacional advém do uposto de que a educag@o, em qualquer dos seus moldes

e em qualquer das suas caracteristicas, s6 adquire significa¢do quando observada como parte do processo sécio-histdrico.
Categoria: Artigo Cientifico.

Autores: Fagundes et al. 2019 Ano: 2019

Titulo: As dificuldades e limitagSes encontradas pelo docente no uso das tic no dmbito da educacio publica
Objetivo: compreender as dificuldades e limitagdes dos docentes no uso das TICs no objetivo ambiente escolar.
Categoria: Artigo Cientifico.

Autores: Welter, R B_; Foletto. D.da S_; Bortoluzzi, V. I. Ane: 2019

Titulo: Metodologias ativas: uma possibilidade para o multiletramento dos estudantes

Objetivo: Refletir a contribuicio das metodologias ativas para uma praxis pedagdgica mais dindmica, no sentido de ultrapassar o ensino
exclusivamente técnico e tradicional.

Categoria: Artigo Cientifico.

Autores: Mota. A. R. e Rosa, C. T. W. Ano: 2018

Titulo: Ensaio sobre metodologias ativas: reflexdes e propostas

Objetivo: Compreender a importancia das metodologias ativas dentro de um ambiente de aprendizagem onde o aluno € estimulado a assumir uma
postura ativa e responsavel em seu processo de aprender.

Categoria: Artigo Cientifico.

Fonte: Autores.

No Quadro 2 estdo expostos o0s seis textos separados para leitura completa e ser citados como referéncia nesse artigo.
A selecdo ocorreu ao observar que os objetivos se relacionavam e buscavam: fomentar as praticas pedagogias inovadoras,
conhecer 0s conceitos e as concepgdes sobre as praticas pedagdgicas, analisar o conceito, o desdobramento desse termo dento
do contexto educacional, compreender as dificuldades e limitagdes dos docentes no uso das Tics, refletir a contribuicdo das
metodologias ativas para uma praxis pedagogica e compreender a importancia das metodologias ativas num ambiente de
aprendizagem onde o aluno é estimulado a assumir uma postura ativa e responsavel em seu processo de aprender.

Foi possivel observar que os artigos sintetizados no Quadro 2, comungam de objetivos e temas similares e sdo do
recorte temporal no qual foi realizado a pesquisa bibliografica. Na analise do conjunto de textos é impossivel ndo falar sobre

metodologias ativas, 0 aluno no centro da aprendizagem e o professor como mediador desse processo.
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Para Tavares (2019) ... “Inovacdo ndo ¢ apenas algo novo, mas algo que se melhora e que necessita apresentar
resultados de tal melhoria”, percebe-se que diante dessa reflexdo s6 sera novo aquilo que for positivo. Assim se torna
consideravel relacionar as metodologias ativas e seus beneficios com as préaticas inovadoras, ja que nos textos citados no
quadro anterior quase sempre sdo citadas como benéficas a aprendizagem.

Fagundes et al. (2019) diz que as (TICs) sdo reconhecidas por recursos tecnoldgicos que estabelecem informagdes e
comunicages, com isso sdo aliadas durante o processo educativo. Elas foram inseridas no campo educacional, com objetivo de
facilitar o ensino, principalmente na aquisi¢cdo do conhecimento.

Sendo assim, é impossivel citar as metodologias ativas e ndo descrever os principios: podemos elencar seis principios-
base: aluno no centro do processo de aprendizagem, autonomia, reflexdo sobre a realidade, trabalho em equipe, inovacéo e
professor como mediador Bacich, Moran (2018).

Baseado nas pesquisas realizados ficou constatado a necessidade de inserir a Figura 2 com a descricdo das
metodologias ativas e suas funges, ja que as praticas inovadoras estdo interligadas a elas.

Figura 2 - As metodologias ativas e suas funges.

SEMINARIOS é uma metodologia para Expor ideias para uma ou mais pessoas. E o espago onde um
grupo debate temas ou problemas, colocados em discussao previamente
APRENDIZAGEM ) ~ . . 3 T .
BASEADA EM Primeiro os alunos'tem por meio ?nlzne o0 conhecimento previo da aula, depois é
PROJETO: compartilhado presencialmente em grupo o que estenderam
SALA DE AULA E um método muito utilizado, 0 método mistura a sala de aula e meios digitats.
INVERTIDA

Primeiro os alunos tém por meio online o conhecimento prévio da aula, depois é
compartilhado presencialmente em grupo o que estenderam.

E um quadro branco inteligente, que tem como possibilidades fazer reunides, expor
JOOMBORDOR aulas e rabiscar.

Pode ser usado em celulares, computadores e outros meios do tipo.

¢ a utilizagdo de jogos e desafios em determinadas situacées em sala de aula utilizada

G e G 1) principalmente para resolver problemas criativamente”

e E baseada na interagdo do aluno, na participagdo ativa dos estudantes e é aplicdvel em
diferentes contextos desde salas de aula como em palestras, seu objetivo principal é o
COLABORATIVA . . e . o
envolvimento, motivagdo e engajamento de todos que estdo presente

APRENDIZAGEM Tem por finalidade que o estudante resolver casos, esse método proporciona a

BASEADA EM nterdiscinli dad

PROBLEMA interdisciplinaridade
ENSINO Conhecida por combinar atividades complementares com aulas online e presenciais, (EaD).

HIBRIDO | O acesso acontece por plataformas online para aprender, efetuar suas atividades e até ter
algumas aulas, por exemplo.

APRENDIZAGEM|  Seu objetivo é incentivar o aluno a estudar fora da dos hordrios de aula, a partir de

ENTRE PARES contetidos previamente disponibilizados pelo professor.
ESTUDO E estudar sob a orientagdo e diretividade do professor, visando
DIRIGIDO minimizar dificuldades especificas.
Utiliza de casos reais ou ficticios, envolvendo os estudantes visando encontrar a
ESTUDO DE : .
CASO melhor solugdo para o problema, tornando-os reflexivos

Fonte: Autores.
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De acordo com autora Ischkanian et al. (2022) existem seis tecnologias que podem ser utilizadas em sala de aula e
projetar um ensino ludico transformador: (Ischkanian et al. 2022).

Com o proposito de relacionar as praticas inovadoras e a importancia que a tecnologia representa durante as aulas se
fez necessario que esse quadro compusesse 0 presente artigo, jd que a utilizacdo das mesmas facilita a construcdo do
aprendizado. No Quadro 3 consta as seis tecnologias para um ensino ludico:

Quadro 3 - Tecnologias para serem utilizadas na sala de aula.

TECNOLOGIAS INTERATIVAS PARA
SALA DE AULA.

O PAPEL DO PROFESSOR FRENTE AOS
NOVOS RECURSOS TECNOLOGICOS.

e Material interativo.

* Dispositivos de uso individual.

E interessante dizer que o papel do

professor diante das novas tecnologias é

* Filmes e videos educativos. mais do que ensinar, é possibilitar aos

* Equipamentos de realidade virtual e | alunos acesso aos recursos tecnologicos,

realidade aumentada. acompanhando-os, monitorando e

e Chatbots para esclarecimento de | viabilizando a discussdo, a troca de ideias e
dividas. experiéncias para aquisicao do
¢ Robotica. conhecimento.

Fonte: Ischkanian et al. (2022).

O objetivo geral deste estudo é compreender a importancia da adocdo de préticas inovadoras na educacdo, 0 que €
ilustrado ao longo do texto com as contribui¢des dos autores. A educacdo inovadora usa a tecnologia para garantir que cada
aluno aprenda de uma maneira que atenda as suas necessidades individuais. Ao combinar diferentes plataformas e programas,
os educadores podem adaptar cada plano de aula aos estilos de aprendizagem dos alunos.

Isso pode fornecer aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais imersiva e agradavel, garantindo que os objetivos
educacionais sejam alcangados. A tecnologia também permite um uso mais eficiente dos recursos, pois 0s alunos podem
acessar materiais online, como videos e documentos, a qualquer hora e em qualquer lugar. Ao desenvolver praticas inovadoras,
acredita-se que o educador ndo perdeu importancia no processo, apenas redirecionou seus esfor¢os para assumir um papel mais
facilitador.

A Figura 3 traz as Préticas Inovadoras, suas defini¢des e como utiliza-las. Percebam que as préaticas inovadoras tém
semelhangas com ac@es e praticas das metodologias ativas. De acordo com Bacich, Moran (2018) as metodologias ativas

devem ser usadas na educacdo de forma inovadora.
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Figura 3 - Praticas inovadoras.

Tipos Propostas
':> ( Inovadoras ><:]

Uso de aplicativos —

Gamificagao el

= O que é ? E como usar ? =i

Celulares, tablets e computadores séo 6timas ferramentas para o ensino, e seus
aplicativos podem ser usados das mais diferentes formas, em todos os ciclos da
educagéo basica. Para os menores, apps interativos podem ser uma forma de
estimular o cérebro para o aprendizado de cores e nimeros, por exemplo.

Jogos e competicdes sauddveis podem ser usados com alunos de qualquer idade.
Eles aceleram o aprendizado, despertam o interesse das criancas, jovens e sao
uma boa forma de incentivar o trabalho em equipe.

Aluno protagonista e

Sala de aula invertida | —

Aideia do aluno como protagonista é permitir que ele seja o principal ator em
seu processo de aprendizagem. Néo se trata de sobrecarregar o estudante, mas
de permitir que ele fale e tenha um papel ativo dentro da escola.

Uma ideia muito presente em universidades, mas que sé agora tem sido levada as
salas de aula da educagéo basica. A proposta aqui é que o aluno também fale, e
néo seja apenas um ouvinte dentro da sala.

onhecimento integrado |[——

Inclusao escolar g

As préticas de conhecimento interdisciplinar consistem em usar duas ou mais
disciplinas escolares para trabalhar em situagdes reais. Com um projeto de
culindria, por exemplo, é possivel trabalhar contetidos de quimica, biologia e
matematica, e ainda garantir um momento de diversao para os alunos.

A incluséo é uma estratégia que vai desde as diferencas fisicas até as diferengas
sociais, de género, cor e pensamentos, por isso ela é tao importante. Ela evita o
abandono escolar sofrido por tantos discentes.

Competéncias
socioemocionais —

Assim, ap0s conhecer as praticas inovadoras, foi possivel verificar que o professor ganha autonomia na busca por
atividades dindmicas, inovadoras e eficientes para desenvolver as diferentes inteligéncias, habilidades e capacidades dos

estudantes. Com isso abrindo mais espaco para didlogos de assuntos variados, que extrapolem os muros da escola, trazendo o

Competéncias cognitivas; competéncias praticas; competéncias socioemocionais.
Para fazer um bom trabalho socioemocional, demonstre aos seus alunos o quéo é
importante valorizar os préprios talentos, como o didlogo é pertinente para
construir conhecimento, como conflitos podem ser resolvidos com cooperagéo e
como acolher e valorizar a diferenca de cada individuo torna-nos mais fortes.

Fonte: Autores.

contexto familiar e suas vivéncias para o &mbito escolar.

4. Consideracdes Finais

Por muito tempo a escola foi lugar de receber conhecimentos como uma tabua rasa, frase conhecida do famoso

escritor Paulo Freire. O professor exercia a funcdo de ensinar, o aluno decorava o conteldo para tirar notar e se classificar. E

assim o poder do conhecimento esteve centrado no professor, sendo ele responsavel pelo processo do ensinar.
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No entanto, tudo muda o tempo todo, e a educacdo comegou a passar por transformac@es, logo, por transicdes até
chegar na teoria construtiva, na qual o professor é um importante mediador do processo ensino-aprendizagem. A aprendizagem
ndo pode ser entendida como resultado do desenvolvimento do aluno, mas sim como o desenvolvimento do aluno e que o
conhecimento € resultado da construcdo pessoal do aluno.

Assim, surgiu o boom tecnol6gico, que moveu a educagao para a era digital, fazendo com os professores tradicionais
tivessem que se reinventar com os nativos digitais. Alunos que aprendem através do uso de dispositivos moéveis em diferentes
situacGes, fazem com que a instituicdo escolar, perceba a necessidade da busca por estratégias, metodologias, recursos,
instrumentos, que consigam atrair o interesse desses estudantes da era digital.

Partindo desse pressuposto, inicia-se a pratica do uso das metodologias ativas e no momento os profissionais da
educacdo estdo em busca de praticas inovadoras onde os envolvidos ensinam e aprendem, intensificando a interacdo nos
processos de ensino-aprendizagem.

A escolha dessa pesquisa partiu da necessidade em pesquisar sobre as Praticas Inovadoras na educagdo, e se justificou
pela importancia que esse tema traz para o campo educacional e pelas poucas pesquisas direcionadas com exatiddo para essa
temética. J& que hd uma confusdo entre os conceitos, e que segundo Bacich, Moran (2018) as metodologias ativas devem ser
usadas na educac¢do de forma inovadora.

Essa pesquisa também contribuiu para que fosse possivel descrever as praticas inovadoras e seus beneficios, para os
discentes e docentes, pois ambas as partes necessitam de um ambiente significativo para que o ensino-aprendizagem ocorra
mutualmente. Tendo ainda, uma figura explicativa com os itens que fazem parte desse conjunto de préaticas inovadoras nesse
texto, sendo eles: o uso de aplicativos, gamificacdo, aluno protagonista, sala de aula invertida, conhecimento integrado,
inclusdo escolar, competéncias socioemocionais, essas praticas podem e devem estar relacionadas com as metodologias
ativas.

Este estudo mostrou que existem metodologias, praticas adequadas para usar com cada grupo de aluno, inclusive
alunos com deficiéncias, pois sdo alunos que tem sido alvos de esquecimentos nas aulas. No entanto, o professor necessita
conhecer o material, site, aplicativo. Ter o objetivo definido para propor para os alunos quando sugerir a metodologia que sera
utilizada.

N&o existe mais espaco para professor que ndo esteja conectado com os alunos em todos os sentidos. Temos que
impulsionar, incentivar, sugerir, 0s meios tecnoldgicos, os sites, 0s recursos de aprendizagem, as plataformas de ensino, os
links de acesso, para que o estudante tenha interesse pelo aprendizado.

Diante das buscas realizadas foi dificil encontrar nas literaturas sobre as préaticas inovadoras, o contexto € voltado para
a formacdo universitaria. O que se encontra sdo materiais em blogs que por sinal sdo bem explicativas mostrando estudo de
casos em escolas modelo.

Com isso esse estudo propde pesquisas e escritos voltados para o ensino fundamental | e 11, j& que a base necessita ser
bem estruturada para que futuramente possa dar bons frutos, 0s nossos pequenos precisam crescer pensantes, criticos,
dominantes do saber, para que num futuro bem préximo seja uma geragao de estudantes determinados com carreiras solidas e

promissoras.
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