Research, Society and Development, v. 13, n. 4, €9813445644, 2024
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v13i4.45644

Histdrias em quadrinhos: Um relato de experiéncia em um estudio de artes

Comic books: Experience report in an art studio

Comics: Relato de una experiencia en un estudio de artes

Recebido: 16/04/2024 | Revisado: 23/04/2024 | Aceitado: 24/04/2024 | Publicado: 26/04/2024

Andrey Marques Martins

ORCID: https://orcid.org/0009-0004-8219-7659
Universidade Federal do Amazonas, Brasil
E-mail: dreymartins10@gmail.com

Jadson Justi

ORCID: https://orcid.org/0000-0003-4280-8502
Universidade Federal do Amazonas, Brasil
E-mail: jadsonjusti@ufam.edu.br

Luciano Souza de Souza

ORCID: https://orcid.org/0009-0009-3353-2090
Universidade Federal do Amazonas, Brasil
E-mail: lucianosouza@ufam.edu.br

Corina Fatima Costa Vasconcelos
ORCID: https://orcid.org/0000-0001-9926-1048
Universidade Federal do Amazonas, Brasil
E-mail: corina@ufam.edu.br

Fernanda Priscila Alves da Silva
ORCID: https://orcid.org/0000-0003-3795-3916
Universidade Federal do Amazonas, Brasil
E-mail: fernandasilva@ufam.edu.br

Jamson Justi

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-7121-4079
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Brasil
E-mail: jamson.justi@ufms.br

Edrilene Barbosa Lima Justi

ORCID: https://orcid.org/0000-0003-0281-2603
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Brasil
E-mail: edrilene.justi@ufms.br

Resumo

O objetivo do presente estudo é descrever as caracteristicas da linguagem de histérias em quadrinhos realizadas em
um estudio de artes. Foi utilizado o método descritivo com abordagem qualitativa e, como técnica, o relato de
experiéncia. O local de producdo (coleta) de dados ocorreu nas dependéncias de um estidio de artes situado em
Parintins, Amazonas, Brasil. Assim, constatou-se que a abordagem tematica dos trabalhos realizados in loco se volta
para os povos da Amazonia por meio das histérias em quadrinhos. Sendo assim, difunde-se a cultura de forma a
influenciar positivamente a arte para toda a regido levando em consideracdo a descricdo de processo artistico que
passa pelas maos dos integrantes do estudio que sdo capacitados pelo idealizador e coordenador local. E, desta forma,
torna-se processo essencial para a construcdo de historias em quadrinhos. Em relagdo ao perfil dos frequentadores do
estidio em questdo, tem-se, estudantes de artes visuais, pessoas de variadas vertentes artisticas e integrantes de
movimentos socioculturais e de Organizagdes Ndo Governamentais com interesse cultural. Conclui-se, portanto, que
as historias em quadrinhos realizadas in loco, podem ser descritas na condi¢do de envolvimento com o cenério
amazonico, bem como a cultura das pessoas residentes no municipio onde esta situado o estudio (Parintins), como
forma de difusdo de conhecimento, narrando historias relacionadas aos povos originarios, caboclos e ribeirinhos da
regido amazénica.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos; Producéo artistica; Artes.

Abstract

The study aims to describe the language characteristics of comic books created in an art studio. A descriptive method
with a qualitative approach was employed, using the experience report technique. Data was gathered from an art
studio in Parintins, Amazonas, Brazil. It was observed that the thematic focus of the work at the studio revolves
around depicting the Amazon people through comic books. Therefore, culture is spread in order to positively influence
art throughout the region, considering the description of the artistic process that passes through the hands of studio
members who are trained by the creator and local coordinator, thus making it an essential part of comic book
construction. The studio attracts visual arts students, individuals from various artistic backgrounds, and members of
socio-cultural movements and Non-Governmental Organizations with cultural interests. It is therefore concluded that
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comic books created at the studio reflect an engagement with the Amazonian scenario and the culture of the people in
Parintins, serving as a means to disseminate knowledge and narrate stories related to the original peoples, caboclos,
and riverside dwellers of the Amazon region.

Keywords: Comic books; Artistic production; Art.

Resumen

El objetivo del presente estudio es describir las caracteristicas lingtisticas de los comics realizados en un estudio de
artes. Se utilizo el método descriptivo con enfoque cualitativo y como técnica el relato de experiencia. La produccion
de datos (recoleccidon) se llevd a cabo en las instalaciones de un estudio de artes ubicado en Parintins, Amazonas,
Brasil. Asi, se encontré que el abordaje tematico de los trabajos realizados in loco se centra en los pueblos de la
Amazonia a través de los comics. Asi, se difunde la cultura con el fin de incidir positivamente en el arte de toda la
region, teniendo en cuenta la descripcidn del proceso artistico que pasa por las manos de los miembros del estudio que
son capacitados por el idealizador y coordinador local. Y, de esta manera, se convierte en un proceso esencial para la
construccién del comic. En cuanto al perfil de los visitantes del estudio en cuestién, hay estudiantes de artes visuales,
personas de diversas ramas artisticas y miembros de movimientos socioculturales y Organizaciones No
Gubernamentales con interés cultural. Se concluye, por lo tanto, que los cdmics realizados in loco pueden describirse
en la condicion de involucramiento con el escenario amazonico, asi como con la cultura de las personas que viven en
el municipio donde se ubica el estudio (Parintins), como una forma de difundir el conocimiento, narrando historias
relacionadas con los pueblos originarios, caboclos y riberefios de la region amazénica.

Palabras clave: Comics; Produccion artistica; Artes.

1. Introducéo

A arte dos quadrinhos est4 presente no mundo todo. Considerada um meio de produgdo em massa, € encontrada em
formatos e em espacos diferentes se manifestando em histdrias em quadrinhos (HQs) de super-herois; graphic novels; livrinhos
com personagens infantis; publicidades; jornais ou até mesmo em mangas e animes.

Nessa variedade é comum que cada quadrinho tenha seu estilo préprio, abordando temaéticas existentes em seu meio;
como é o caso de um estidio de artes localizado no municipio de Parintins, Amazonas, Brasil (local onde realizou-se o
presente estudo). E valido mencionar que o local em questdo é formado por um coletivo (termo usado localmente para se
referir ao conjunto de artistas que o compde) de jovens artistas que exploram tematicas amazénidas em seus quadrinhos e
demais ilustragdes.

Convém destacar também que o municipio de Parintins é referido como a “terra da arte” rica em cultura, sobretudo a
partir do seu famoso Festival Folclorico dos bois-bumbéas Garantido e Caprichoso. Nessa conjuntura tende-se — por grande
parte dos artistas — uma hipervalorizagdo da representacdo naturalista que se verifica na produgdo de muitos artistas locais. E é
no meio dessa diversidade que se percebe o surgimento de HQs, que vem conquistando cada vez mais espa¢o no cenario
cultural parintinense a partir das producdes de jovens desenhistas que se reinem para realizar eventos, oficinas e palestras, em
que a intencdo é proporcionar a arte dos quadrinhos para a comunidade, independentemente de idade.

Em se tratando do contexto parintinense, em que se desenvolve esta pesquisa, € comum que as pessoas se interessem
por um estilo de desenho mais “sério” (condi¢do menos informal) na busca por um hiper-realismo ou estilo naturalista. Em
funcdo disso percebeu-se a necessidade de adotar neste estudo uma abordagem que contemple uma linguagem que se
desprenda deste canone. E neste sentido surge a necessidade de estudar a linguagem de HQs por meio da observacdo dos
trabalhos realizados pelo Estudio Arte X (termo ficticio adotado para se garantir o0 anonimato de uma instituicdo de arte local)
situado no municipio de Parintins.

Contudo, o fator primordial que contribuiu para a realizacdo desta pesquisa parte de uma experiéncia pessoal de seu
proponente principal que contemplou uma oficina de pratica de cartum e criacdo de personagens ministrada por um grande
cartunista; escritor; quadrinista e também roteirista de um dos estidios Mauricio de Sousa, que é natural de Parintins. A partir
de entdo surgiu uma curiosidade de conhecer mais a fundo esse campo e buscar ir além do dominio da técnica do desenho em
conjunto com o interesse cientifico — gerado ao longo de estudos sistematicos — que possibilitou a descoberta e a conexdo com

outros estilos artisticos, até entdo desconhecidos, para quem tinha apenas familiaridade com o desenho de caréater naturalista.
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Este estudo é relevante na medida em que apresenta a dindmica de circulagdo dos quadrinhos num contexto marcado
por impasses logisticos presente na realidade de Parintins com sua condicdo insular, ja que as principais vias de acesso para
entrada e saida de pessoas, produtos e servicos sdo por meios dos modais aquaviarios e aéreos. O modal aquaviario € 0 mais
utilizado e o mais demorado, levando aproximadamente 18 horas ou mais, dependendo do tipo de embarcacéo, para que ocorra
a locomocdo de Parintins até a capital do Estado (Manaus) onde pessoas, produtos e servigos circulam com mais facilidade
devido as facilidades logisticas existentes influenciadas, especialmente, pela Zona Franca de Manaus.

E vélido mencionar que historicamente sempre houve dificuldades — por parte da populagio parintinense — ao acesso
as HQs (em condicdo impressa), uma vez que ndo existia outras maneiras de adquiri-las a ndo ser por vendedores ambulantes
que se instalavam em pracas da cidade e as revendiam, disponibilizando obras como os gibis da Turma da Ménica (Mauricio
de Sousa) e HQs de super-herdis (DC e Marvel). Assim, até certo tempo atras, a Unica forma das HQs chegarem na cidade era
pelo trajeto de Manaus a Parintins.

Destaca-se que as HQs se tornaram uma febre local ha alguns anos, alcancando o publico infanto-juvenil que
consumiam semanalmente os quadrinhos. Ao longo do tempo essa préatica de comercializacdo — na condi¢do impressa — foi
enfraquecendo com a chegada da tecnologia; sendo assim, os consumidores de HQs passaram a ter acesso a revistas pela
internet baixando gratuitamente ou comprando.

Outro aspecto de relevancia além da difusdo ja mencionada das HQs em Parintins é o comprometimento do Estudio
Arte X em explorar tematicas amazo6nicas de modo sensivel, valorizando elementos da cultura amazénida como temas de
povos indigenas, ribeirinho e caboclo, contribuindo para amplo conhecimento local e regional.

Cabe ressaltar também que a linguagem dos quadrinhos vai além do mero entretenimento e pode ser um instrumento
essencial, seja em aplicacdo educativa/pedagogica, seja como veiculo de informagdes ou transmissdo de conhecimento, dentre
outras possibilidades. Como afirma Souza e Vieira (2022) as HQs por possuir carater de multimodalidade se tornam essenciais
no &mbito escolar, utilizadas em aulas de lingua portuguesa e em outras disciplinas, auxiliando na leitura e producao textual.

Mas nem sempre foi assim. Oliveira (2022) cita percep¢des de dois autores, se referindo ao publico-alvo das HQs. A
primeira do renomado quadrinista americano William Erwin Eisner (1917-2005) que diz que a faixa etaria dos leitores de
quadrinhos seria de criangas de 10 anos, enquanto Alan Moore, escritor britanico conhecido principalmente por seu trabalho
em HQs, diz que elas foram destinadas aos iletrados. Percepces estas que mudaram no decorrer dos anos e que atualmente se
encontram na cultura pop, sendo ferramenta fundamental na constru¢do de uma parte do cenério cinematogréfico, televiso e
jornalistico brasileiro. Essa evolugdo permitiu que as HQs alcancassem espagos que antes eram inimagindveis como por
exemplo as salas de aula, mesmo quando o processo de inser¢do sofresse eventuais resisténcias.

Percebe-se desde as percepcbes de Will Eisner e Alan Moore que as HQs viriam para auxiliar o processo de leitura
das pessoas, como criangas e iletrados. Apesar de ndo possuirem o conhecimento da leitura essas pessoas poderiam ser capazes
de entender uma histéria por meio de suas percepgdes visuais, por intermédio das expressdes faciais dos personagens, das
reacOes e interagbes em cada cena. Esses elementos sdo discutidos na disciplina de lingua portuguesa, que abragou a nova
linguagem até entdo por meio de narrativas graficas compostas de textos e imagens.

No entanto, por meio de muitos estudos sobre a nona arte (termo amplamente utilizado na literatura para se referir as
HQs), os quadrinhos tornaram-se uma das modalidades de comunicagdo para o auxilio nas atividades dentro de sala de aula
como meio inspirador a segmentos comunicacionais em massa. Ha também apontamentos na literatura cientifica sobre a
utilizacdo de HQs em outras areas da Ciéncia, como Fisica, Quimica, Biologia, entre outras; auxiliando ndo somente os
professores de lingua portuguesa, mas também de outras disciplinas escolares (Luyten, 2011).

E nesse sentido que esta pesquisa espera contribuir com debates futuros sobre a linguagem das HQs, auxiliando na

compreensdo dessa manifestacdo que tdo pouca € explorada tendo base na baixa quantidade de pesquisas cientificas sobre o
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respectivo tema. Além disso espera-se contribuir — a fim de auxiliar a sociedade — com a valorizacdo da arte regional para o
publico local, bem como a importancia de estimular as pessoas a serem agentes culturais que podem espalhar as HQs pelo
municipio de Parintins e adjacéncias. Logo, se torna conveniente para 0 avan¢o no conhecimento e valorizacdo da arte como
alicerce cultural.

Levando em consideracdo tudo que foi exposto anteriormente, problematiza-se o presente estudo com a seguinte
questdo central: quais sdo as caracteristicas da linguagem dos quadrinhos realizados pelo Estidio Arte X situado no municipio
de Parintins? E vélido destacar que a hipdtese angariada preliminarmente se alicercou na possibilidade das HQs produzidas no
esttdio em questdo, poder ser impulsionadora e valorizadora da cultura e do conhecimento local e regional. Logo, objetivou-se
descrever as caracteristicas da linguagem de HQs realizadas em um estudio de artes situado em Parintins. E valido destacar que
0 presente estudo ndo deixar de levar em consideracdo (a) a caracterizacdo da estrutura, processos, producdes artisticas e
funcionamento local, (b) apresentacdo do perfil de seus frequentadores bem como, (c) suscitar possiveis beneficios das HQs

como aporte cultural.

2. Método

Para se alcangar de forma efetiva os objetivos foi utilizado o método descritivo com abordagem qualitativa.
Menciona-se que o método aqui adotado — descritivo — convém para a descricdo das caracteristicas das HQs realizadas pelo
Estadio Arte X. De acordo com Gil (2008) a pesquisa descritiva tem como objetivo crucial descrever caracteristicas de uma
determinada populacdo ou fendmeno, ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. Além disso, complementa Rampazzo
(2002, p. 55), “A pesquisa descritiva observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou fendémenos (variaveis), sem manipula-
los™.

Em relagdo a abordagem adotada, qualitativa, levando em consideragdo caracteristicas gerais das HQs — elucidag&o de
elementos que caracterizam os quadrinhos do Estidio Arte X — buscou-se discutir em uma perspectiva subjetiva como
condicdo necessaria para a questdo das HQs, haja vista seu contexto abstrato e criativo capaz de gerar informacdes diversas
representadas por seus quadrinhos. Diante disso, Silva e Menezes (2001) destacam que na pesquisa qualitativa ha uma relagdo
inseparéavel entre a humanidade e a subjetividade, como também pesquisa-se e interpreta-se 0 ambiente e seus fenémenos de
forma que ndo ha necessidade de os dados produzidos serem expostos e analisados matematicamente.

Prodanov e Freitas (2013) destacam que o ambiente se torna fonte direta dos dados no qual o pesquisador participa
estudando-o, assim como o objeto proposto pelo presente estudo — HQs. O intuito é descrever e retratar 0 maior nimero de
elementos existentes na realidade estudada, dando énfase tanto no processo quanto no produto.

J& em relacdo a técnica utilizada nesse trabalho utilizou-se o relato de experiéncia. Segundo Mussi et al. (2021) essa
técnica é amplamente utilizada como um auxiliador na producdo de conhecimento ja que se trabalha um escrito de uma
experiéncia e, nesse caso, trata-se de uma descri¢do local bem como, de suas atividades e caracteristicas artisticas, mais
especificamente as HQs.

Sendo assim, ao se utilizar do relato de experiéncia se obtém maior conhecimento sobre o objeto estudado. E, ainda,
favorece maior chance de uma discussdo crivel no sentido de reflexdo e aporte a novos estudos que versem sobre o objeto
central aqui aposto. Sendo assim, a técnica em questdo — relato de experiéncia — enquadrou-se como melhor caminho a fim de
se atingir o objetivo da pesquisa, obviamente aliado ao método descritivo e a abordagem qualitativa.

A presente pesquisa foi realizada no Estidio Arte X, situado em uma regido parintinense de grande movimentacao de
pessoas. O fundador principal é um artista que atua diretamente nas HQs como quadrinista, roteirista e desenhista. O estidio
ndo possui um nimero exato de integrantes porque depende do projeto que serd desenvolvido. Porém, quando se trata do

desenvolvimento de HQs o Estudio Arte X conta com aproximadamente cinco integrantes, que desempenham as funcGes de
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autor, roteirista, desenhista e colorista.

Esses artistas passaram a integrar oficialmente o coletivo (termo usado localmente para se referir ao conjunto de
artistas que o compde) a partir da interacdo existente no ambito artistico do municipio de Parintins que é repleto de artistas de
varios segmentos (pintura, desenho, escultura, fotografia, artes digitais, entre outros). Tais interacfes, na maioria das vezes,
acabam por ocorrer por meio dos eventos realizados pelo Estidio Arte X, como por exemplo as oficinas sobre tirinhas e HQs
ofertadas para a sociedade parintinense.

Em relacdo aos procedimentos gerais, inicialmente os proponentes deste estudo solicitaram formalmente ao principal
idealizador do Estudio Arte X — pessoa que geri o local em questdo — autorizacdo para a realizacdo da presente pesquisa. Apés
a autorizacdo formal, deu-se inicio as observacdes (condicdo em que os pesquisadores produziram dados apenas por meio de
observacdo).

No entanto essas observacGes somente ocorreram pelo fato de o local ter momentos de apresentacBes de artes,
palestras e oficinas destinadas a todos que queiram conhecer, estudar e se aproximar do trabalho ali realizado. Para que o
proponente deste estudo pudesse produzir (coletar) dados no local em questdo, 0 mesmo participou de atividades desenvolvidas
em grupos e de reunides com a equipe de artistas que o local contempla.

O relato de experiéncia vivenciado partiu de visitas realizadas ao Estudio Arte X durante um més, buscando descrever
as caracteristicas das HQs nesse coletivo (termo usado localmente para se referir ao conjunto de artistas que o compde). E
valido destacar que as observacfes realizadas ndo se resumem apenas em descrever caracteristicas, mas também estabelecer
ponderagdes e reflexdes necessarias.

As visitas foram realizadas conforme o horéario de funcionamento do estidio, sempre no turno noturno e em torno de
duas vezes por semana além de abranger também alguns eventos de cunho artistico, oficinas e reunides que aconteceram no
periodo de realizacdo desta pesquisa.

Em relacdo a andlise de dados tudo foi produzido (coletado) levando em consideracdo o método descritivo com
abordagem qualitativa de forma a levar em consideracdo a compreensao e caracterizagdo do objeto do presente estudo. No
entanto, a analise ocorreu por meio de discussdo com a literatura que envolve diretamente a tematica das HQs.

No que tange ao instrumento de producdo (coleta) de dados pensou-se sobre uma técnica capaz de subsidiar as
observagdes a serem realizadas no Estidio Arte X. Diante disso, foi desenvolvido pelos proponentes desta pesquisa um
material denominado “Instrumento de Subsidio Observacional Local”.

A intencdo de criar esse instrumento para produzir (coletar) dados sem que o método fosse displicente surgiu a partir
da necessidade de realizar formalmente as anota¢es do que fora observado no Estidio Arte X, além de garantir que tudo o que
foi observado contemplasse o0s objetivos da presente pesquisa. Assim, este instrumento foi construido com quatro itens: (1)
descricéo da estrutura local e funcionamento, (2) descricdo das producdes artisticas, (3) descri¢cdo do processo das producdes
artisticas, e (4) descricao do perfil dos frequentadores do Estidio Arte X.

No primeiro item (descri¢do da estrutura local e funcionamento) foi pensado a fim de obter informagbes sobre a
estrutura fisica do local, descrevendo a quantidade de portas e janelas, nimero de salas, se possui mesas para desenho, cores
predominantes na &rea interna e externa, tamanho do espaco, se o lugar é arejado e confortavel, entre outros. O item em
questdo também leva em consideracao informac@es sobre horario de funcionamento e em qual turno e dias o estudio funciona.

J& o segundo item (descricdo das produces artisticas) foi idealizado no sentido de observar as producfes dos artistas
que integram o Estadio Arte X com o intuito de confirmar que os trabalhos realizados possuem caracteristicas das HQs. Outro
ponto levantado nesse item € o de identificar quais as tematicas que estdo sendo representadas nessas produgdes em HQs.

No terceiro item (descri¢do do processo das producdes artisticas) buscou-se observar sobre o processo das producdes

em HQ, bem como detalhar o passo a passo realizado pelos artistas nas obras produzidas e compara-las com o0s processos que
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sdo levantados pela literatura cientifica sobre a estrutura das HQs. Ainda neste item buscou-se informacdes sobre as funcdes de
cada artista-integrante.

No quarto e Gltimo item (descricdo do perfil dos frequentadores do Estudio Arte X) apresenta-se o perfil das pessoas
que frequentam os eventos artisticos protagonizados pelos integrantes do estidio. O objetivo com a construcdo deste item foi
levantar informacdes se os frequentadores sdo artistas, amantes da arte das HQs, apenas espectadores; ou seja, sem ligacdo
direta com a arte e vao apenas para observar o evento, entre outras possibilidades de publico.

Portanto, com base no que foi exposto a respeito do instrumento de producgdo (coleta) de dados deste estudo e no
detalhamento de cada item que o compdem, cabe a partir desse momento apresentar os resultados e discussdo do que foi

produzido.

3. Resultados e Discussao

Expbdem-se no presente topico os resultados e a discussdo préprios da condigdo de produgdo (coleta) de dados que
ocorreu durante a realizagdo da pesquisa nas dependéncias do Estidio Arte X. Levou-se em consideracdo os itens e mesma
sequéncia apostos no instrumento Gnico de producéo (coleta) de dados deste estudo — Instrumento de Subsidio Observacional

Local.

3.1 Descrigéo da estrutura local e funcionamento

O Estudio Arte X possui uma estrutura de 30 metros quadrados e ndo possui divisdes de salas, € um espaco dindmico
apesar de ndo ser grande. Ele apresenta duas grandes portas rollup (porta que possui uma folha Unica de ferro que abre
verticalmente); uma janela consideravelmente pequena; as paredes da area interna sdo pintadas de preto e branco. No espago
interno total existem variacGes de objetos, como: bebedouro, mesas para desenho, estante contendo variadas HQs e obras
literarias. Além disso, nas paredes se encontram diferentes estilos artisticos, por exemplo pinturas, desenhos digitais e
fotografias, todos desenvolvidos e realizados pelos artistas que comp&em o estadio.

A seguir encontram-se imagens registradas mostrando a estrutura interna do Estidio Arte X. J4 em sua area externa
conta com uma calgada e um pequeno estacionamento, ambos pintados na cor cinza. As paredes dessa rea estdo pintadas na
cor amarela e as portas sdo de cor preta. Inclusive, as cores preto e amarelo sdo as que representam a sua identidade visual.
Além do mais, a parte externa conta ainda com uma fachada contendo a logomarca (elemento do design grafico que pode
abranger nome, simbolo ou marca representando uma organizagdo) do estidio e uma arte mural com tracos artisticos

caracteristicos do idealizador do respectivo local (Figura 1).
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Figura 1 — Estudio Arte X — interno e externo, em 2024.

a) estrutura interna b) méveis componentes da estrutura interna

C) area externa

Fonte: Arquivo pessoal do primeiro autor (2024).

Antes de se tornar um estidio de HQs este mesmo espago funcionava como um dep6sito de objetos, e ainda assim foi
palco das primeiras reunifes do coletivo (termo usado localmente para se referir ao conjunto de artistas que o compde) em que
aconteciam trocas de ideias com o objetivo de concretizar e instalar a nona arte (termo amplamente utilizado na literatura para
se referir as HQs) no municipio de Parintins.

Quando ndo ha nenhum evento no estldio ele chega a ficar de portas abertas por pelo menos duas vezes na semana no
turno noturno e alguns frequentadores marcam presenca, como musicos que ensaiam seus repertérios visando algum evento na
instituicdo. Enquanto os demais (outros artistas ou membros do estidio) fazem alguns rascunhos baseados em ideias préprias
em seus sketchbooks (caderno de desenho). Salienta-se que os sketchbooks séo utilizados para rascunhar diversas ideias, desde
desenhos advindos de inspiracGes até esboco de futuros personagens para serem aproveitados nas atividades desenvolvidas
pelo estudio.

3.2 Descricéo das producdes artisticas
Em todas as producdes do Estlidio Arte X é possivel ver caracteristicas de uma HQ, tais como: histéria apresentada

em quadros, linguagem verbal e ndo verbal e tom narrativo, conforme demonstrado na Figura 2.
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Figura 2 — Alguns
i

Vergueiro (2004) diz que as HQs formam um conjunto de elementos de carater narrativo que é apresentado por dois
cédigos que sdo inseparaveis nesse meio: 0 codigo verbal e o visual. Apesar de possuirem caracteristicas diferentes
desempenham papéis essenciais para que a comunicacgéo seja levada ao leitor.

Em consonancia Rezende (2009) menciona que as HQs apresentam uma grande variacao de simbologias, despertando
0 interesse, sentimento de lazer e prazer. 1sso se deve a dindmica que a linguagem dos quadrinhos apresenta, de convidar e
cativar o leitor que recebe um turbilhdo de sentimentos diante a juncdo entre os elementos (palavras, imagens, formas,
personagens e suas expressdes) que formam as HQs de maneira a construir uma relagéo entre o autor e o leitor.

Nesse sentido, s@o apresentadas a seguir algumas criagfes sobre quadrinhos produzidos por integrantes do Estidio
Arte X, sendo elas duas tiras e uma sequéncia de trés paginas de uma revista em quadrinhos, além de mostrar a capa da HQ a

gue essa sequéncia de paginas pertence (Figura 3).
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Figura 3 — Tira sobre o tema “ancestralidade”.

lMe perguntaram uma vez como se nota a ancestralidade em olguém.T
<5 T

4 Ao menos para uqes que ndo
(| possuem olhos espirituais. [FN]
B\ T———ga A

b) o concreto ndo consegue abafar a nossa ancestralidade
Fonte: Gama (2023a, 2023b).

As tiras foram apresentadas durante uma oficina ministrada pelos integrantes do Estidio Arte X que tratam sobre a
ancestralidade indigena. O ocidental vé a ancestralidade por meio das caracteristicas fisicas como a cor da pele, o formato dos
cabelos, do rosto e estatura, como forma de identificar o outro diferentemente do olhar da cosmovisao indigena (termo que se
refere ao olho espiritual, que enxerga a ancestralidade de tal maneira que ultrapassa a percepcao visual fisica).

Essas percepcdes fazem parte da cultura indigena, consequéncia das experiéncias vividas e das relagdes complexas
que incluem seres naturais e sobrenaturais, fator este visto como primitivo aos olhos dos ocidentais que seguem a linha do
pensamento europeu (de superioridade) (Bonin, 2015).

Nesse contexto, que abarca tematicas dos povos indigenas (ancestralidade), os artistas integrantes do Estidio Arte X
resolveram criar uma obra que narra a histéria de dois povos indigenas, Sateré Mawé e Mura.
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A obra Histérias e Mitos Indigenas da Amazdnia (2021) é uma revista em quadrinhos que objetiva contar a historia da
criagdo do povo Sateré Mawé, o mito do “Nocoquen”, que deu a denominagdo de “os filhos do guarand” para esses povos.
Além disso, também narra os atos de bravura do povo Mura que sdo conhecidos por serem destemidos, trazendo a histéria do
“triunfo da flecha”. Os quadrinhos a seguir compdem a HQ e fazem referéncia ao mito de criagdo dos indigenas Sateré Mawé
(Figura 4).

Figura 4 — Referéncia ao mito de criacdo dos indigenas Sateré Mawé.

HISTARIAS B MITOS IMDIGETIAS DR

b) parte da HQ que aborda o mito de criacdo do povo Sateré Mawé

Fonte: Caetano (2023, capa) e Moura et al. (2021, p. 11-13).

Por meio da sequéncia de imagens exposta anteriormente percebe-se os elementos que compde uma HQ,
especificamente a presenca dos quadrinhos ora em forma de quadrados ora em formato de retangulos ou até mesmo fora do

quadrinho como se nota na Ultima parte da figura anterior. Ha também a presenca de sarjeta que separa 0s quadros,
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funcionando como pausa entre um quadrinho e outro (a¢fes completadas na mente do leitor) e a legenda que é a voz que narra
0s acontecimentos em cada quadrinho e o tipo de narracdo é a onisciente (histéria contada em terceira pessoa).

Percebe-se diante dessas ilustracbes que o contetdo difundido nelas se volta para a cultura indigena, tratando de
tematicas que as cercam como a ancestralidade. As informacgdes (verbais e ndo verbais) contidas nas ilustracbes séo
interpretadas pelo leitor de maneira divertida além de fazer despertar sentimentos reflexivos ao serem contempladas, aspectos
esses caracteristicos do Estidio Arte X em suas obras.

Nesse sentido, para que essas informacgdes (verbais e ndo verbais) presentes nas HQs do estlidio tenham éxito ao
serem lidas e, consequentemente, interpretadas pelo leitor é necessario que elas sejam compostas pelos elementos
caracteristicos da estrutura das HQs que, segundo Ramos (2019) é um agrupamento de elementos da narrativa com a
linguagem visual como forma de contar uma histéria. Na oralidade, os elementos utilizados sdo: (a) baldes — que contém falas
ou pensamentos; (b) legenda — voz do narrador; (c) notas de rodapé — voz do editor; e (d) onomatopeias — 0 som. Estes
elementos sdo aplicados dentro de um espago chamado “quadrinhos” — que recebe o cenério, personagens, fragmentos de
espaco e de tempo. Os quadrinhos podem obter qualquer formato, mas geralmente sdo utilizados como quadrados ou
retangulos.

Para transmitir a ideia reflexiva — que é caracteristica marcante do Estddio Arte X — os elementos descritos
anteriormente recebem outras variagdes que se encontram em uma HQ. Nas palavras de Souza, Carvalho e Trentin (2021) as
variacfes dos elementos dentro das HQs séo: (a) a cor, (b) a expressividade dos personagens (facial ou corporal), (c) o
tamanho das letras, e (d) o contorno dos balbes de fala e pensamento. Assim, é por meio desses elementos e de como sao
apresentados que vai ocorrer a determinacéo e variagéo do sentido do discurso que estd ocorrendo dentro de uma historia.

Diante os quadrinhos do Estidio Arte X salienta-se que ocorre a abordagem de temaéticas relacionadas a cultura
indigena aliada & caracteristica reflexiva, ou seja, ha transmissdo de sentimentos de carater reflexivo dentro de uma
contextualizag&o histérica que capacita as HQs como um meio de narrar o0 modo de vida, o surgimento e o desenvolvimento de
um determinado povo mostrando por meio de palavras e imagens cujo os desenhos tomam uma dimensdo que é apenas
presente nas HQs de forma a envolver e cativar o leitor. Outrossim, as producfes artisticas em HQ conseguem atingir o
objetivo central do estudio, o de narrar historias relacionadas aos povos originarios, caboclos e ribeirinhos da regido
amazonica.

De acordo com Cunha (2013) em um determinado tempo da histéria as HQs eram menosprezadas pelos olhares
cientificos dos historiadores que ndo a viam como um recurso que pudesse analisar, contar e criticar uma sociedade. Contudo,
essa visdo aos poucos foi mudando diante comprovacdo de potencialidades e contribui¢des das HQs como um documento
historico (fontes primérias que contém contelidos importantes de carater histérico sobre uma sociedade, lugar ou evento,
geralmente tomando como suporte, o papel) a fim de superar preconceitos e coloca-la na esfera social e cultural, como forma
de analisar uma sociedade.

Para Vergueiro (2004) o historiador pode realizar a HQ num formato que faga existir uma relagdo entre a producéo em
quadrinhos com um determinado periodo da historia, consistindo em duas formas de trabalhar as HQs com carater histdrico. A
primeira é a producéo quadrinista na divulgagdo tanto de fatos (reais) ou em ficgéo cientifica (uma histdria ficticia baseada em
um momento histérico verdadeiro). A segunda forma € restrita ao meio académico, o que impossibilita a chegada delas as
livrarias porque seu formato se encontra como documento histérico que se resume em um estudo sobre as rela¢des entre HQs,
sociedade e cultura.

Em conformidade aos trabalhos realizados pelo Estidio Arte X é notdrio que suas producdes enfocam na primeira
forma de trabalho — producdo quadrinista na divulgagdo tanto de fatos (reais) ou em ficgdo cientifica — que divulga histdrias

ficticias baseadas em fatos historicos como € o caso das tematicas indigenas. De certa forma, essas HQs valorizam a cultura de
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povos que ja predominaram a regido amazonica, inclusive nas proximidades do municipio onde ocorre a realizacdo dessas
producdes, Parintins (que recebe esse nome em homenagem ao povo indigena “Parintintin”). Diante disso, ¢ valido mencionar
a necessidade dos trabalhos realizados pelo Estidio Arte X serem amplamente valorizados pela sociedade ja que por meio da

leitura desses quadrinhos pode-se adquirir amplo conhecimento e fomentar a cultura.

3.3 Descrigéo do processo das produgdes artisticas

A producdo das HQs no Estudio Arte X, conta com a participacdo de aproximadamente cinco artistas integrantes do
estidio que desenvolvem atividades de acordo com sua funcionalidade, podendo atuar como autor, roteirista, desenhista ou
colorista. Tais funcgdes se referem a composic¢do geral na criacdo de uma HQ.

Segundo Luyten e Lovetro (2018) para criar uma histéria em quadrinho é necessario passar por algumas fases, que
compreende:

a) surgimento de ideias — pode ser gerada de qualquer fonte, seja ela de uma revista que foi lida, fatos do cotidiano,
questdo politica e entre outros temas que o autor deseja mostrar para o seu leitor;

b) criatividade — do mesmo modo da fase anterior, aqui prioriza-se encontrar um tema que possa interessar o leitor,
sendo apresentado de forma criativa, principalmente na constru¢cdo dos personagens, pois bons personagens
rendem boas histdrias;

c) construgdo do roteiro — deve conter inicio, meio e fim, nesta fase contém todos os elementos da histdria, entre
eles, os personagens, as situacdes que geram cenas e as falas que séo os balGes de texto, todos esses elementos
sdo colocados em um nimero de paginas pré-estabelecido;

d) desenvolvimento do desenho — inicialmente é realizado em forma de esbogo seguindo os passos do roteiro, para
depois tomar formas mais definidas, a fim de melhorar os detalhes;

e) desenvolvimento da linguagem — nessa fase o desenvolvimento da histdria é muito importante, pois deve haver
clareza, levando o leitor a ter completo entendimento da obra, e para que ocorra uma comunicagdo adequada do
que esta sendo exposto, precisa-se levar em consideragdo algumas dicas, como saber colocar de forma correta os
balBes de texto conforme a leitura ocidental (esquerda para a direita, de cima para baixo), assim como apresenta-
los de acordo com a situagdo que esta ocorrendo na cena, por exemplo em casos em que os baldes tomam uma
forma em sua borda representando um sentimento (um baldo com borda estremecida, indicando nervosismo), ou
como as onomatopeias, que sdo os sons dos quadrinhos (“boom”, indicando uma explosdo), tais dicas irdo

contribuir com a acéo e dramaticidade das cenas.

Essas fases funcionam como uma espécie de formula que rege todo o trabalho de desenvolvimento de uma HQ. Sendo
assim, nas reunides realizadas no EstGdio Arte X para tratar sobre o processo de criagdo das HQs sdo levadas em consideragdo
as etapas citadas anteriormente (surgimento de ideias, criatividade, construcdo do roteiro, desenvolvimento do desenho e
desenvolvimento da linguagem) em concordancia com Luyten e Lovetro (2018). Dessa maneira, os integrantes do coletivo
(termo usado localmente para se referir ao conjunto de artistas que o compde) trocam ideias entre si seguindo a linha de
pensamento do autor da HQ, que geralmente € o idealizador-coordenador do estudio. Este que fica responsavel por apresentar
o storyline; isto é, o enredo da HQ a ser produzida. Além disso, é ele quem lidera a equipe para realizar a divisdo das funcdes
que cada artista-integrante desempenhara, podendo estes ocuparem o posto de roteirista, desenhista ou colorista.

Destarte, a ideia inicial parte do autor da HQ que em conversa transmite essa ideia principal para o roteirista

(geralmente é a mesma pessoa). Segundo Santos (2020) toda historia necessita da existéncia de um roteiro que ira funcionar
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COMO Um guia para a narrativa, apresentando 0s personagens e suas caracteristicas, assim como as tramas, 0s cenarios e demais
elementos compostos nas HQs.

Segundo McCloud (2005) existem seis passos no roteiro, que sdo: (1) a ideia/objetivo (a influéncia na criacdo e meta),
(2) a forma (escrita ou desenhada), (3) o idioma (a linguagem, género e estilo), (4) a estrutura (colocacBes, composicdes e
retirada), (5) a habilidade (o conhecimento para o desenvolvimento da obra), e (6) a superficie (producéo e arte final).

Eisner (2005) argumenta que esses seis passos permitem que a historia seja contada apropriadamente, levando em
consideracdo o que ele proprio define como sendo uma sequéncia realizada de forma intencional que objetiva transmitir
informacdes em que sua estrutura deve ter inicio, uma linha de acontecimentos e o fim.

O mesmo processo acontece nas HQs em se tratando de roteiro em que é passivel de variacdes de acordo com as
decisdes do editor. Desta forma, quando este roteiro chega nas méaos do desenhista é desenvolvido inicialmente um esbhoco,
desde que todas as informac@es necessarias estejam inclusas no roteiro, informagdes que também podem ser manipuladas pelo
préprio desenhista, mas com certas limitacfes porque este profissional so ir4 ficar responsavel apenas pela realizagdo dos
desenhos, exceto em casos onde a criagdo da HQ ocorre de forma independente, quando o roteirista também é o desenhista,
diferentemente das grandes editoras onde o roteiro é realizado por um escritor e depois repassado para um profissional em
desenho (Santos, 2020).

Retomando o pensamento de McCloud (2005) (ideia/objetivo, forma, idioma, estrutura, habilidade e superficie), sobre
0s seis passos para a construgdo de um roteiro e relaciona-lo com o processo artistico realizado pelo Estidio Arte X, percebe-se
que as etapas seguidas pelos membros do estidio sdo praticamente as mesmas apontadas pelo autor em busca de uma boa
construgéo das HQs.

Assim, no estdio, ap6s o enredo da HQ a ser realizada ja ter sido apresentado, é chegado o0 momento de o roteirista
desenvolver o roteiro que é conversado, refletido e discutido em reunido (quantas forem necessérias).

Cabe ressaltar que nem sempre o0s integrantes se prendem em apenas uma funcéo, podendo ocorrer alternancias (por
exemplo no caso de um roteirista poder contribuir em outras fun¢des), da mesma forma o desenhista que em um determinado
projeto pode assumir o papel de colorista e vice-versa. Essa rotatividade contribui na variagdo e riqueza dos trabalhos
realizados no local, bem como na valorizacdo e lapidacdo de talentos. A vista disso o roteirista expde para os demais
integrantes do projeto:

a) a ideia principal juntamente com um objetivo — esse objetivo geralmente é o de levar o conhecimento da cultura
amaz6nida, contemplando o ribeirinho, o caboclo e o indigena;

b) a forma — por se tratar de uma histéria em quadrinho, mescla a linguagem verbal com a ndo verbal, sendo
realizada de acordo com o objetivo da HQ, deixando esclarecido qual(is) o(s) estilo(s) da(s) fonte(s) do texto, tal
qual o desenho, isto &, as caracteristicas do cenario e dos personagens;

c) o idioma — as producgdes do estidio sdo em lingua portuguesa, que é trabalhada por meio do género textual HQ
(narrativa grafica composta de textos e imagens), mas ocorrendo algumas variagoes linguistica de acordo com o
objetivo da HQ em construcdo, por exemplo, se o tema da histdria for sobre mitos indigenas, algumas palavras
préprias desse povo estara presente nas falas dos personagens e nas legendas, acompanhadas de seus
significados;

d) a estrutura — mesmo que o roteiro seja realizado por alguém encarregado de o fazer, o escritor elabora a historia
de forma conjunta e em consenso com os demais membros da equipe de desenvolvimento da HQ, que realizam
colocacdes, alteracbes e composicfes dos elementos;

e) a habilidade — diz respeito a capacidade do roteirista de saber desenvolver uma histéria, ou seja, descrever as

cenas, numerar as paginas, contextualizar quadros, personagens e dialogos;
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f) asuperficie — refere-se a definicdo de em qual superficie o desenho sera produzido e colorido, no Estidio Arte X

geralmente é no papel.

E valido mencionar que em relagdo ao quinto passo — roteiro (habilidade) —, inicialmente quando houve a
consolidacéo do Estudio Arte X, a habilidade de desenvolver uma HQ era somente do idealizador-coordenador do estudio. O
mesmo adquiriu conhecimento sobre a nona arte (termo amplamente utilizado na literatura para se referir as HQs) por meio de
estudos constantes durante sua trajetéria como quadrinista. Com o passar do tempo ele conseguiu repassar esse conhecimento
para outros artistas, capacitando-os e instigando-os por intermédio de oficinas, logo, tornaram-se integrantes do Estidio Arte
X. Essas pessoas que até entdo atuavam em outros segmentos artisticos passaram a atuar também no ramo dos quadrinhos.

Esse esboco de HQ ¢é realizado no sketchbook, que conforme Seivewright (2009) é um caderno que apresenta um
espago em que se desenvolve um aprendizado ao esbocar desenhos de um elemento ou um item de vérias formas. Este espaco é
responsavel por registrar e processar dados, assim como explorar e experimentar diversas maneiras de apresentar as
informagdes geradas e desenvolvidas pelo autor do caderno.

Desse modo, para o desenhista da HQ o sketchbook serve para a criacdo de personagens e de estruturas anatdmicas,
além de servir para a criacdo de outros elementos, como: roupas, gestos, aparéncia e atitudes. Esse ato é chamado de model

sheet conforme aprecia-se na Figura 5.

Figura 5 — Model sheet realizado no sketchbook.

a) estrutura anatémica e gestos de personagem b) roupas e acessorios

Fonte: Arquivo pessoal do primeiro autor (2024).

Nesse contexto, a Gltima etapa do processo produtivo de HQs é a coloracdo. O colorista integrante do Estidio Arte X
recebe o desenho em preto e branco ja com os baldes de texto e faz a aplicacdo das cores. Ele pode fazer tudo de uma vez ou
pode ir fazendo aos poucos a medida em que os desenhos vao ficando prontos. Um fator indispensavel nessa fase da producgdo
é o cuidado com as cores, visto que elas precisam estar a todo tempo em harmonia. Como as HQs do estlidio sdo em sua
maioria impressas em papel o sistema de cores CMYK (sistema de cores subtrativas formado por ciano, magenta, amarelo e
preto) é o mais adequado. Destaca-se que da mesma maneira que 0s passos anteriores este também pode sofrer alteracdes
conforme sugestdes da equipe.
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De modo geral, pode-se aferir, que as producdes artisticas do Estidio Arte X passam pelos seguintes processos: (1) o
“autor” apresenta o enredo da trama para o roteirista; (2) o “roteirista” escreve de maneira mais detalhada tudo o que lhe foi
repassado e expde para o autor, desenhista e colorista 0 que escreveu minuciosamente, estando sujeito a alteracdes e
complementagdes; (3) o “desenhista” por sua vez, responsabiliza-se por desenvolver o desenho, inicialmente em forma de
esbogo seguindo os passos do roteiro, para somente depois chegar a formas mais definidas; e por Gltimo, ndo menos
importante, (4) o “colorista” que exerce a fungdo de aplicar cores aos elementos da HQ, a saber, cenario, personagens, baldes

de texto, entre outros.

3.4 Descricéo do perfil dos frequentadores do Estudio Arte X

Antes de discutir o contetdo principal deste subtopico destaca-se aqui dois pontos relevantes para que haja uma
melhor compreensdo do que é descrito em sequéncia. Entende-se por perfil o conjunto de informagdes que identificam o
usuario de algum produto/servigo ou os frequentadores de algum local (Dicio, 2024).

Logo, compreende-se frequentadores como sendo as pessoas que vao regularmente a um determinado ambiente ou
que participam de atividades e eventos realizados em determinado local. Nesse sentido, o presente subtdpico apresenta a
intencdo de descrever o perfil dos frequentadores do Estddio Arte X; isto &, as caracteristicas das pessoas que frequentam o
estadio ou que participam das atividades e eventos que 0 mesmo idealiza.

Diante disso foi observado que os frequentadores do Estidio Arte X sdo bastantes diversificados, abrangendo pessoas
que se identificam com pelo menos uma das 11 vertentes artisticas existente, que segundo a Academia Brasileira de Arte,
incluem as HQs (foco da presente pesquisa), musica, danga, pintura, escultura, teatro, literatura, cinema, fotografia, arte digital
e videoarte. Além do mais, alguns membros de movimentos socioculturais do municipio de Parintins e de Organiza¢fes N&o
Governamentais (ONGSs) que possui 0 mesmo objetivo que esses movimentos também podem ser incluidos no perfil de
frequentadores do estudio.

Percebeu-se a partir dessa dindmica de interacdo entre diferentes perfis de pessoas e abrangéncia de varios
seguimentos artisticos, influéncias oriundas a partir do curso de licenciatura em Artes Visuais do Instituto de Ciéncias Sociais,
Educacéo e Zootecnia (ICSEZ) da Universidade Federal do Amazonas e do Liceu de Artes e Oficios Claudio Santoro (Unidade
Parintins, uma institui¢do que atua disponibilizando para a populagdo cursos em diferentes modalidades artisticas e culturais).

Nessa conjuntura, grande parte dos frequentadores ainda sdo académicos ou egressos do curso de Artes Visuais do
ICSEZ e de diversificadas manifestacfes artisticas (HQs, artes digitais, dan¢a, pintura, escultura, fotografia, entre outras).
Ressalta-se ainda as influéncias do Liceu de Artes e Oficios Claidio Santoro que por meio dos cursos artisticos ofertados e dos
eventos culturais realizados possibilita que as atividades do estidio (como oficinas, minicursos e feiras) sejam divulgados entre
os alunos, o que faz com que alguns desses se tornem frequentadores das realizagdes do Estidio Arte X. Um outro tipo de
perfil frequentador do estldio sdo alguns membros de movimentos socioculturais e de ONGs locais.

Perante o exposto pode-se aferir que o perfil dos frequentadores do Estudio Arte X, de modo geral sdo artistas que se
identificam com diferentes tipos de artes e que estdo envolvidos de alguma maneira com o curso de graduagdo em Artes
Visuais do ICSEZ com os cursos do Liceu de Artes e Oficios Claidio Santoro ou com movimentos socioculturais e ONGs que
apresentam relacdo com a arte e o desenvolvimento cultural. Ao mesmo tempo que o estidio atende diferentes perfis de
frequentadores (artistas de diferentes seguimentos, membros de movimentos socioculturais e ONGs), também une em um sé
local, interessados em arte, ndo importando a forma de expressao particular de seus frequentadores.

Diante disso, os frequentadores do Estidio Arte X podem se encontrar, na maioria das vezes, por meio de oficinas,

palestras, minicursos, feiras e demais eventos que este proporciona para a populagéo parintinense abordando variados temas.
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As tematicas podem ser trabalhadas, por exemplo, em oficinas, com o intuito de ensinar a linguagem visual das HQs, tal como
a linguagem verbal, incentivando o participante a despertar seu lado criativo e aplicar suas ideias sobre o papel.

A duracdo das oficinas varia de uma hora e meia a duas, e nesse tempo, além da parte tedrica dos elementos
componentes de uma HQ ser transmitido oralmente e visualmente, hd ainda a pratica, que proporciona uma melhor
compreensdo do que estd sendo ensinado, pois atividades como essas favorecem o pensamento critico, criatividade e o
envolvimento de criancas, adolescentes, jovens e adultos na producéo artistica. Logo, as oficinas que o Estudio Arte X oferece
ndo deixam de ser uma forma de estudo.

Na Figura 6 observa-se o registro de uma oficina realizada pelo coletivo (termo usado localmente para se referir ao

conjunto de artistas que o compde), tendo como tematica principal “Tirinhas”.

Figura 6 — Oficina de tirinhas realizada pelo Estudio Arte X.

Fonte: Acervo particular de Rafaela Pimentel (2024).

Essa oficina contou com a participacdo de jovens e adultos com idades entre 18 e 35 anos, em sua maioria,
académicos do curso de licenciatura em Artes Visuais do ICSEZ, bem como envolvidos com outras instituicGes e grupos (ja
mencionado anteriormente), além de admiradores dessa modalidade artistica que possuem alguma no¢éo de desenho. Nela foi
apresentado e praticado o género “tirinhas”, que de acordo com Marcuschi (2008) se caracteriza em historias curtas formadas
por, geralmente, trés ou quatro quadrinhos. Na Figura 7 é apresentado uma tirinha produzida pelo proponente principal desta

pesquisa, durante sua participacdo na oficina idealizada pelo Estidio Arte X.
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Figura 7 — Tirinha desenvolvida em oficina realizada pelo Estudio Arte X.

SENTIR-SE DERROTADO PAS PIFICULDADES DA
DIANTE ... VIDA, REQUER .- -

ADETERMINACAC DE |
UMA  ATGUIA )

DE ABPANDEONAR ¢ VELWO

Fonte: Arquivo pessoal do primeiro autor (2024).

No respectivo dia de produgdo da tirinha o coordenador e idealizador do estidio e também facilitador da oficina em
questdo, apresentou técnicas que auxiliaram a construcdo de diversas tirinhas dos frequentadores de forma a colaborar com a
delimitacdo de quadros, expressdes faciais ou corporais, presenca de legendas ou ndo, além do uso do que ele chamou de
Punch, que traduzido para a lingua portuguesa quer dizer “soco”; isto ¢, a acdo de impacto que a tirinha objetiva causar no
expectador, seja por meio da linguagem verbal (legendas) e ndo verbal (imagens), a fim de deixar alguma mensagem
contextualizada no &mbito social, politico, cientifico e entre outros.

Assim sendo, cabe destacar uma ferramenta bastante utilizada pelos integrantes do Estidio Arte X e que também é
apresentada aos frequentadores que vdo pela primeira vez ao estidio que é o sketchbook. Esse caderno serve tanto para a
realizacdo de esbogos de desenhos quanto para conter produgdes individuais finalizadas. Todo frequentador do estddio deve ter
um desse como um importante suporte que incentiva o lado criativo de cada pessoa. Na Figura 8 consta registro de pagina do
sketchbook do proponente principal deste estudo onde € possivel visualizar o processo de criagdo de personagens no estilo HQ
nas dependéncias do Estudio Arte X.
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Figura 8 — Sketchbook de um frequentador do Estldio Arte X.

Fonte: Arquivo pessoal do primeiro autor (2024).

A pégina do sketchbook em questdo mostra procedimento bésico caracteristico de desenhos de HQs com o esboco
detalhado de formas geométricas com a intencéo de transforma-las em objetos e personagens. Na primeira figura observa-se a
técnica de construgdo de um personagem de HQ utilizando-se das formas geométricas como base. Nesse caso, 0 personagem
trata-se de um ser mitico do imaginario amaz6nico, o lendario Juma (ser humanoide gigante, protetor da natureza).

Vale ressaltar que os frequentadores do estidio possuem perfis artisticos distintos, e suas producdes realizadas nos
sketchbooks apresentam caracteristicas diferentes, algumas apresentando um desenho de cardter mais realista, outras sem se
importar com as normas de um desenho simetricamente perfeito, mas com poética (sentimento subjetivo do artista

devidamente expressada na obra), que ndo se prendem apenas a uma vertente artistica e, sim, variadas (Figura 9).

Figura 9 — Sketchbooks de frequentadores do Estudio Arte X.

4

a) casa flutuante sobre o rio b) o gato

Fonte: Cedida do arquivo pessoal de Diogo Trindade (2023), e arquivo pessoal do primeiro autor (2024).

A Figura 9 representa um trabalho que ilustra a regido amazonica por suas caracteristicas apostas no papel, como a

casa flutuante sobre o rio, morada dos ribeirinhos (pessoas que moram na beira do rio). Além dessa representacdo, hd um item
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que se destaca na cena, que € um 6vni (suposta nave alienigena) abduzindo um animal. Trata-se da imaginacdo do artista que
quer despertar a indagacdo do receptor (aquele que vé a obra). A obra em questdo consiste em uma técnica chamada aquarela,
que sdo lapis de cor que em contato com a agua causam um efeito de tinta sobre o papel. Ja na segunda figura (gato) tem-se
uma producdo artistica aposta no sketchbook do proponente principal deste estudo no qual a construiu durante uma oficina no
Estudio Arte X.

Nota-se, contudo, a existéncia de um trabalho artistico que foge do padrao caracteristico de HQs cujo objetivo foi ter
maior proximidade com a realidade; ou seja, a imagem de um felino desenhada que partiu de uma observacdo de um animal
real que perambulava o Estidio Arte X no dia e horario de uma de suas oficinas ofertadas aos frequentadores. O contexto de
arte em questdo reflete as variadas formas artisticas que compdem o local e a valorizagdo que se tem sobre a arte como um

todo — mesmo o Estldio Arte X tendo enfoque nas HQs — quando pensada em expressividade e cultura.

4. Consideracdes Finais

Este estudo possibilitou conhecer as HQs, por meio de conceitos, composi¢do da linguagem, contextualizacdo
histérica e como ferramenta de ensino/aprendizagem. Entende-se que a HQ é uma narrativa que utiliza duas linguagens, a
verbal e a ndo verbal, ou entdo uma sequéncia realizada de forma intencional contendo imagens pictéricas e justapostas com a
intencdo de transmitir informacdes. Diante disso, destaca-se a composi¢ao das HQs que se ddo por um conjunto de elementos
que fardo parte da estrutura como um todo, desde a forma bésica que sdo as tiras, passando pelas linguagens verbal e néo
verbal, narrativa, balGes de texto, quadro, personagens, perspectiva e cor.

Quanto ao surgimento das HQs, por meio dos povos antigos, evidenciava-se arte em sequéncia de registros que
contavam um determinado acontecimento. Essas historias — apostas sequencialmente — foram passadas de geragdo para
geracao, entre esses registros estdo, as pinturas rupestres, os hieréglifos egipcios e o bordado francés com a chamada tapecaria
de Bayeux.

Por conseguinte, houve uma evolugdo nas HQs, que tempos atrds, aproximadamente ha setenta anos, era
desvalorizada, cendrio totalmente diferente ao que se vive contemporaneamente, na qual percebe-se a potencialidade dessa
linguagem (HQ) como ferramenta de ensino-aprendizagem, o que permitiu que a mesma chegasse no ambiente educacional e
se tornasse um apoio pedagdgico e didatico para a construcao do saber.

Diante desse aparato, buscou-se analisar e discutir sobre a influéncia da nona arte (termo amplamente utilizado na
literatura para se referir as HQs) em um municipio do interior do Amazonas.

A necessidade deste estudo se deu pela inquietagcdo de seus proponentes sobre a situagdo artistica do municipio de
Parintins, que mesmo referida como a terra da arte, o estilo predominante local é a arte naturalista e hiper-realista. Diante
disso, pensou-se uma linguagem artistica que fosse capaz de se desprender desse canone e adotou-se as HQs, por meio da
observacdo dos trabalhos realizados pelo Estldio Arte X.

E, a razdo para a realizacdo desta pesquisa partiu de uma experiéncia pessoal de seu principal proponente que
contemplou uma oficina de pratica de criacdo de personagens de quadrinhos, despertando o interesse em se aprofundar na
linguagem HQ em conjunto com o interesse cientifico gerado no decorrer do curso de licenciatura em Artes Visuais.

Destaca-se que a hipdtese angariada durante a realizagéo deste estudo foi confirmada com sua finalizagéo, haja vista
que o local de realizagdo desta pesquisa — mais especificamente o Estidio Arte X — é um impulsionador e valorizador da
cultura e do conhecimento local e regional. Tal consideracdo foi constatada também a partir da realidade vivenciada por seu
principal proponente e averiguagdo dos conhecimentos ofertados e producdes realizadas in loco capaz de influenciar inimeros
frequentadores e os mesmos serem promulgadores do que ali é realizado e expandido para fora dos limites do municipio por

meio das vendas de obras, cursos e orientacdo artistica.
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Assim sendo, conclui-se que esta pesquisa alcangcou com éxito todos os objetivos, devido a condicdo metddica
desempenhada durante sua realizacdo. Enfatiza-se que ao longo da pesquisa conquistou-se descricdo referente a estrutura do
Estidio Arte X, bem como seu tamanho, os objetos ali compostos, a cor do ambiente, o funcionamento, entre outras
caracteristicas descritas ao longo do fluxo textual. Também foi concluido que a abordagem primeira a ser valorizada no
Estadio Arte X é a Amazonida, além do reconhecimento que suas produgGes possuem (caracteristicas de uma HQ) —
devidamente condizente com a literatura artistico-cientifica —, tornando-se um meio de difundir e refletir a cultura e a
regionalidade.

Enaltece-se ainda, o processo artistico que destaca a capacidade dos integrantes do Estadio Arte X em construir HQs
com ampla qualidade, estes que se utilizam de fases que funcionam como uma férmula que rege o trabalho ali realizado, na
qual todo quadrinista deve ter acesso a esse conhecimento para ndo fugir da linguagem dos quadrinhos.

A finalizacdo deste estudo ainda possibilitou conhecer com mais detalhes o perfil das pessoas que frequentam o
Estadio Arte X. A conclusdo é de que parte das pessoas apresentam perfil artistico voltados ao desenho de carater realista,
outras voltadas para a musicalidade, alguns para as artes plasticas, outras para movimentos sociais existentes no municipio ou
meros espectadores que apenas visitam o ambiente.

Durante o percurso do estudo houve empecilhos que sdo importantes serem mencionados como foi o caso de a
impossibilidade de poder tocar ou ler uma revista em quadrinhos do estidio — de producéo propria —, haja vista ndo estarem
disponiveis pelo excesso de vendas de suas producgdes locais e, logo, ndo ter nenhum exemplar fisico para a leitura e prestigio
de seus frequentadores. As Unicas obras em HQs presentes no local e disponiveis para a consulta era fruto de outros autores —
ndo pertencentes ao quadro de integrantes do estldio — de quadrinhos do cenério regional e nacional, assim como algumas
revistas em quadrinhos de super-heréis.

Constata-se outros pontos que ndo puderam ser incluidos nesta pesquisa por ndo serem o foco de delimitacéo, é o caso
da incluséo de outras vertentes artisticas possiveis de serem valorizadas em novos estudos — nas dependéncias do Estudio Arte
X —, tais como, as artes murais, as artes plésticas (escultura em argila) e artes digitais. Reitera-se que apesar do enfoque do
local em questéo ser HQs o estidio ndo deixa de levar em consideragdo outras vertentes artisticas contributivas para a cultura.
Deste modo, sugere-se novos estudos que abarquem tais vertentes, a fim de explorag8o descritiva com o intuito de beneficiar a

comunidade cientifica com informagdes de relevancia para o conhecimento.
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